Informacny list predmetu

Akademicky rok 2024/2025

Vysoka Skola Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave
Fakulta FMKUCM

Kod predmetu KUK/22beKOMUO0Q7/22

Nazov predmetu praktikum audiovizualnej tvorby .
Rozsah 8sC

Pocet kreditov 2

Vyucujuci Mgr. Martin Graca, PhD. (prednasajuci)

Podmienky na absolvovanie predmetu

1. Pravidelna a aktivna u¢ast na seminaroch,
2. maximalny pocet neospravedinenych absencii: 1x,
3. realizacia kratkych cvic¢eni, odovzdanie semestralineho AV vystupu/ vystupov.

V priebehu semestra Student absolvuje prakticke ulohy s vyuzitim konkrétneho nastroja alebo softveru.
Ucast = 10%

Zadanie poc¢as semestra = 30% (30 bodov)

ZavereCna praca / video = 60% (60 bodov)

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56% bodov (celkovo 56 bodov zo 100).
Zaverecna hodnotiaca stupnica: 100 - 92% =A; 91-83% =B; 82 - 74% =C; 73 -65% =D; 64 - 56% =E; 55%
amenej = FX.

Priebezné hodnotenie

Realizacia kratkych cvi¢eni, odovzdanie semestralneho AV vystupu/ vystupov.

Zaverec¢né hodnotenie

1. Pravidelna a aktivna u¢ast na seminaroch,
2. maximalny pocet neospravedinenych absencii: 1x,
3. realizacia kratkych cviceni, odovzdanie semestralneho AV vystupu/ vystupov.

V priebehu semestra Student absolvuje prakticke ulohy s vyuzitim konkretneho nastroja alebo softveru.
Ucast = 10%

Zadanie poc¢as semestra = 30% (30 bodov)

Zavere¢na praca / video = 60% (60 bodov)

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56% bodov (celkovo 56 bodov zo 100).
Zaverecna hodnotiaca stupnica: 100 - 92% =A; 91-83% =B; 82 -74% =C; 73 - 65% =D; 64 - 56% =E; 55%
amenej = FX.



Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu nadobudne tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie: - vie vytvorit
rozne zanrovo odlisné audiovizualne vystupy, - ovlada detailnejSie teoreticke vychodiska filmovej reci, -
prehlbuje svoje prakticke zru¢nosti s pracou s filmovou technikou ako kamera, stabilizatory, osvetlenie a
pod., - nauci sa pracovat s efektami a zvukom v AV dielach, - vie pripravit rozne zanre AV tvorby (dokument,
spravodajska reportaz, medailon, aftermovie, kratky film a pod., - samostatne dokaze vytvarat produkéne
zloZitejsie autorske AV diela s vyuzitim produkcie a postprodukcie.

Struéna osnova predmetu

1. Filmova re¢, zaékladna terminologia. 2. Praca s kamerou, praktickeé cvi¢enia 3. Praca so strihovym
programom. 4. Vlyuzivanie efektov v AV tvorbe, 5. Praca v HD studiu.

Sylabus predmetu

Filmova rec¢, zakladna terminologia. Praca s kamerou, prakticke cvicenia Praca so strihovym programom.
Vyuzivanie efektov v AV tvorbe, Praca v HD Studiu.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

Slovensky jazyk a anglicky jazyk



