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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverec¢né hodnotenie sa udeluje na zaklade posudenia odovzdaného audiovizualneho diela na zadanu,
alebo dohodnutu tému. Kratky AV prispevok - odporucany rozsah: 5 - 7 min. Posudzuju sa dramaturgicke
nalezitosti spracovania témy, obrazové (kameramanske) a skladobneé (strihova skladba) stvarnenie. V
hodnoteni sa zohladruje opodstatnenost nametu, autorsky tvorivy vklad, adekvatnost spracovania, miera
autorskej invencie, miera pésobivosti a technickeé atributy diela.

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje tieZ pravidelna Udast na vyuébe. Povolené su maximalne 2
absencie. V pripade schvaleného individualneho harmonogramu studia je nutna minimalne 50 % ucast na
vyuébe (pozri Studijny poriadok UCM, §13). Vyucba (alebo jej &ast) v pripade zhorsenej pandemickej
situacie prebieha distanénou formou, prostrednictvom onlinovych cviceni.

Celkom mbze Student ziskat 100 bodov (100 %): 50% hodnotenia tvori vypracovanie literarnej prediohy -
scenara televizneho projektu podla semestralneho zadania vo vybranom zanri a obhajoba zadania (50
bodov), 30% hodnotenia predstavuje plnenie kratkodobych zadani po¢as semestra (30 bodov), 20%
hodnotenia predstavuje pravidelna a aktivna uc¢ast na vyuke (20 bodov) - Student musi spinit poziadavky
na dochadzku. Pre uspesne absolvovanie celéeho predmetu musi

Student ziskat minimalne 60% celkového poctu bodov. Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student
ziskat minimalne 56% bodov (celkovo 56 bodov

z0100). Zavere¢na hodnotiaca stupnica: 100 - 92% =A; 91-83% =B; 82 - 74% =C; 73 - 65% =D; 64 - 56%
=E; 55% amenej = FX.

Zaverecéné hodnotenie

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyZzaduje vynaloZit eSte znacné Usilie a
mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Posluchacky a posluchaci po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti,
kompetencie:
rozumeju socialnemu zazemiu daneho media, problematike vizualnej komunikacie, otazkam rodu, identity



atd’, vedia kriticky zhodnotit rézne autorské pristupy, kreativne interpretovat a komunikovat spolo¢ensky
zavazné obsahy, rozvijaju si analytické schopnosti, digitalne kompetencie, komunikaéné (jazykove) a
prezentacné zruc¢nosti, schopnost argumentacie, posilnia si kreativitu, rozvijaju si logické myslenie,
dokazu aktivne hladat a komparovat suvislosti medzi teoretickymi poznatkami a ich praktickou aplikaciou,
vedia identifikovat, analyzovat a kriticky vyhodnocovat v praxi uplatiiované postupy a implementované
komunika¢né nastroje v oblasti klasickej a onlinovej komunikacie, vedia vystavat jednoduchy pribeh pre
konkretnu situéaciu,

poznaju a ovladaju softverove aplikacie pre jednotlive oblasti audiovizualnej tvorby, maju technicke
zrucnosti pri praci v $tudiu aj teréne.

Stru¢na osnova predmetu

Koncepcia audiovizualnych zanrov v publicistike.

Zber a vyhodnocovanie informacii.

Prepojenost obrazového a zvukového riesenia s poslanim.
Specifika pristupu v onlinovom prostredi.

Obrazova zlozka v AV.

Zvukova zlozka v AV.

Strih a finalne spracovanie AV.

Zaverecneé opakovanie a zhodnotenie poznatkov.

Sylabus predmetu

Praca s kamerou, prakticke cvi¢enia
Praca so strihovym programom.
Praca s postprodukénymi softvérmi.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu
Slovensky jazyk a anglicky jazyk.



