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Podmienky na absolvovanie predmetu

Záverečné hodnotenie sa udeľuje na základe posúdenia odovzdaného audiovizuálneho diela na zadanú, 
alebo dohodnutú tému. Krátky AV príspevok - odporúčaný rozsah: 5 – 7 min. Posudzujú sa dramaturgické 
náležitosti spracovania témy, obrazové (kameramanské) a skladobné (strihová skladba) stvárnenie. V 
hodnotení sa zohľadňuje opodstatnenosť námetu, autorský tvorivý vklad, adekvátnosť spracovania, miera 
autorskej invencie, miera pôsobivosti a technické atribúty diela.
Úspešné absolvovanie predmetu podmieňuje tiež pravidelná účasť na výučbe. Povolené sú maximálne 2 
absencie. V prípade schváleného individuálneho harmonogramu štúdia je nutná minimálne 50 % účasť na 
výučbe (pozri Študijný poriadok UCM, §13). Výučba (alebo jej časť) v prípade zhoršenej pandemickej 
situácie prebieha dištančnou formou, prostredníctvom onlinových cvičení.
Celkom môže študent získať 100 bodov (100 %): 50% hodnotenia tvorí vypracovanie literárnej predlohy – 
scenára televízneho projektu podľa semestrálneho zadania vo vybranom žánri a obhajoba zadania (50 
bodov), 30% hodnotenia predstavuje plnenie krátkodobých zadaní počas semestra (30 bodov), 20% 
hodnotenia predstavuje pravidelná a aktívna účasť na výuke (20 bodov) – študent musí splniť požiadavky 
na dochádzku. Pre úspešné absolvovanie celého predmetu musí
študent získať minimálne 60% celkového počtu bodov. Pre úspešné absolvovanie predmetu musí študent 
získať minimálne 56% bodov (celkovo 56 bodov
zo 100). Záverečná hodnotiaca stupnica: 100 – 92% =A; 91 - 83% =B; 82 – 74% =C; 73 – 65% =D; 64 - 56% 
=E; 55% a menej = FX.

Záverečné hodnotenie

A 1,0 výborne – vynikajúce výsledky len s minimálnymi chybami <92-100 %>
B 1,5 veľmi dobre – nadpriemerné výsledky s menšími chybami <83-91 %>
C 2,0 dobre – vcelku dobré, priemerné výsledky <74-82 %>
D 2,5 uspokojivo – dobré výsledky, ale vyskytujú sa významné chyby <65-73 %>
E 3,0 dostatočne – výsledky vyhovujú minimálnym kritériám <56-64 %>
FX 4,0 nedostatočne – absolvovanie predmetu si vyžaduje vynaložiť ešte značné úsilie a
množstvo práce zo strany študenta <0-55 %>

Výsledky vzdelávania

Poslucháčky a poslucháči po absolvovaní predmetu získajú tieto vedomosti, schopnosti, zručnosti, 
kompetencie:
rozumejú sociálnemu zázemiu daného média, problematike vizuálnej komunikácie, otázkam rodu, identity 



atď., vedia kriticky zhodnotiť rôzne autorské prístupy, kreatívne interpretovať a komunikovať spoločensky 
závažné obsahy, rozvíjajú si analytické schopnosti, digitálne kompetencie, komunikačné (jazykové) a 
prezentačné zručnosti, schopnosť argumentácie, posilnia si kreativitu, rozvíjajú si logické myslenie, 
dokážu aktívne hľadať a komparovať súvislosti medzi teoretickými poznatkami a ich praktickou aplikáciou, 
vedia identifikovať, analyzovať a kriticky vyhodnocovať v praxi uplatňované postupy a implementované 
komunikačné nástroje v oblasti klasickej a onlinovej komunikácie, vedia vystavať jednoduchý príbeh pre 
konkrétnu situáciu,
poznajú a ovládajú softvérové aplikácie pre jednotlivé oblasti audiovizuálnej tvorby, majú technické 
zručnosti pri práci v štúdiu aj teréne.

Stručná osnova predmetu

Koncepcia audiovizuálnych žánrov v publicistike.
Zber a vyhodnocovanie informácií.
Prepojenosť obrazového a zvukového riešenia s poslaním.
Špecifiká prístupu v onlinovom prostredí. 
Obrazová zložka v AV. 
Zvuková zložka v AV.
Strih a finálne spracovanie AV.
Záverečné opakovanie a zhodnotenie poznatkov.

Sylabus predmetu

Práca s kamerou, praktické cvičenia
Práca so strihovým programom.
Práca s postprodukčnými softvérmi.
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Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu

Slovenský jazyk a anglický jazyk.


