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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverec¢né hodnotenie sa udeluje na zaklade posudenia odovzdaného audiovizualneho diela na zadanu,
alebo dohodnutu tému. Kratky dokumentarny prispevok (udalost, situacia, stav, portrét...), alebo kratky
hrany (fabulovany) AV vystup. V oboch pripadoch odporuc¢any rozsah: 6 - 10 min (maximalne 15).
Posudzuju sa dramaturgické nalezitosti spracovania témy, obrazové (kameramanskeé) a skladobné
(strinova skladba) stvarnenie. V hodnoteni sa zohladruje opodstatnenost nametu, autorsky tvorivy vklad,
adekvatnost spracovania, miera autorskej invencie, miera pésobivosti diela a technicke atributy diela.
A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 % >

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

PriebeZzné hodnotenie

Student méze ziskat spolu 100 bodov (100%): 10% hodnotenia tvori Ugast na prednaskach a seminaroch,
20% tvori aktivita na seminaroch, 30% hodnotenia tvori realizacia priebeznych zadani, 40% hodnotenia
tvori Uroven zaverec¢nej semestralnej prace. Pravidelna ucast na vyucbe je d'alSou podmienkou uspesného
absolvovania predmetu.

Zaverec¢né hodnotenie

Odovdzanie praktickej ulohy - zavereCnej semestralnej prace.

Zavere¢na hodnotiaca stupnica:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 9% >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>



Vaha hodnotenia predmetu (priebezné/zaverec¢né)

Student méze ziskat spolu 100 bodov (100%): 10% hodnotenia tvori U¢ast na prednaskach a seminaroch,
20% tvori aktivita na seminaroch, 30% hodnotenia tvori realizacia priebeznych zadani, 409 hodnotenia
tvori Uroven zaverecnej semestralnej prace. Pravidelna Uc¢ast na vyucbe je d'alSou podmienkou Uspesnéno
absolvovania predmetu.

Vysledky vzdelavania

Posluchacky a posluchaci po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti a
kompetencie:

al Rozsireneé vedomosti z oblasti audiovizie, predovSetkym v suvislosti s troma jej ustrednymi piliermi:
dramaturgia (zmysel AV tvorby, optimalne a efektivne prostriedky v sulade s tvorivou stratégiou,
zamerom), kamera (zaznam, tvorba AV obrazu), strih (skladba, montaz AV materialu, syntéza, tvorba
originalnej $truktury). Vysledkom vzdelavania bude rozvinutie predpokladov posluchacov pre osobnostnu
autorsku dokumentarnu, resp. hranu audiovizualnu tvorbu.

b/ Orientaciu v problematike nehranej audiovizualnej tvorby, schopnost zretelne rozlisit jednotliveé druhy
non-fiction AV tvorby a produkcie (spravodajstvo, publicistika, dokumentacia, dokumentarny film), ako aj v
elementarnej problematike hranej AV tvorby - vnimanie jednotlivych zanrovych kritérii fabulovanej tvorby,
osvojenie si zakladnych tvorivych principov a postupov realizacie inscenovaného - hraneho diela.
Schopnost autorsky pracovat na vliastnom kratSom filmovom vystupe, dokumentarnom alebo hranom.

c/ Overenie a osvedcenie svojich schopnosti v samostatnej tvorbe viastného kratSieho dokumentarneho
alebo hraného diela (do 10, max. 15 minut).

Struéna osnova predmetu

1. Tematické, formalne, realiza¢né a distribu¢né moznosti audiovizualne] tvorby. Specifické postavenie
dokumentarneho filmu v kontexte non-fiction tvorby.

2. Vyuzitie zékladnych atributov (svetlo, kompozicia, pohyb...). Zvlastne a Speciadlne postupy aich
moznosti vyZitia (gopro kamera, dron, rézne sposoby stabilizacie obrazu a pod.) Prislusné demonstracie -
prakticke cvic¢enia.

3. Tvorive arealizacneé principy hranej tvorby. Dramaturgia - pribeh, postavy, epicko-dramaticka
konstrukcia. Praca s hercom, rezijné hladiska tvorby.

4. Tvorive arealizacné principy hranej tvorby. Jednotlive etapy a zlozky tvorby: namet, scenar,
dramaturgia, technicky scenar, nakrucanie, montaz, d'alSie zlozky postprodukcie.

5. Tvorive Specifika filmovej skladby (filmovy strih, montaz) dokumentarneho diela a hraného filmu.
Specialne postupy (trikové snimanie, triky v postprodukcii) a ich dramaturgické opodstatnenie v
dokumentarnom diele, v hranom pribehu. Prislusné demonstracie - prakticke cvi¢enia na hodine.

6. Zvukova a hudobna dramaturgia AV diela, dokumentu a hraného filmu. Vybrane ukazky z archivnych diel.
7. Analyza archivnych dokumentarnych diel, komplexny dramaturgicky a realiza¢ny rozbor (predovsetkym
s ohfadom na kameru, strih, zvukovu dramaturgiu).

8. Analyza archivnych kratkych hranych diel, komplexny dramaturgicky a realizacny rozbor (predovsetkym
s ohladom na kameru, strih, zvukovu dramaturgiu).

9. Priprava vlastnych autorskych projektov. Navrh tém, dramaturgicke konzultacie, projektovanie
vyrazovych prostriedkov, tvorivych postupov.

10. Analyza archivnych dokumentarnych a hranych diel, komplexny dramaturgicky a realizacny rozbor
(predovsetkym s ohfadom na kameru, strih, zvukovu dramaturgiu).

11. Pokrocila priprava vlastnych autorskych projektov. Dramaturgicke konzultacie, projektovanie
vyrazovych prostriedkov, tvorivych postupov.

12. Zavere¢né opakovanie poznatkov a precvic¢enie zru¢nosti.



Sylabus predmetu

Predmet je zamerany na osvojenie si zakladnych pravidiel pri realizacii vlastnych, kreativnych prac
audiovizualneho charakteru a priich prezentacii. Je to prakticky predmet, ktorého cielom je oboznamit
Studentov v ramci Sirokého diapazénu s kreativnymi moznostami multimedialnej tvorby a naugit
vystupovanie priobhajobe svojej tvorby. V pedagogickom procese je ddlezita najma tvoriva umelecka
komunikacia medzi posluchaémi a pedagogom.

Odporucana literatura

1.Gracova, S., Brnik, A., Graca, M., & Proner, J. (2018). Zaklady audiovizualnej tvorby.

Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave.

2. Klusak M. (2020). Paralely hudobni a filmové feci. Akademie muzickych uméni.

3. Szomolanyi, A. (2016). Kamera! - Bézi... Aneb nékolik moudrosti, jak tvofit pohyblivy obraz. Citadella.
4. Valusiak, J. (2012) Zaklady stfinove skladby. Akademie muzickych umeéni.

5. Cisar, J. (2009). Zaklady dramaturgie. Akademie muzickych umeéni.

6. Dusek, D., Puskas, J. (2017). Pisat pribeh. O scenaristike a véeli¢om inom. VSMU.

7.Gindl, E. - Tatérova, Z. (2015). Prakticka dramaturgia. VSMU.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

Slovensky jazyk a anglicky jazyk.



