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Predmet Interaktivne komunikaty pre detia mladez |. poskytuje teoreticko-prakticky exkurz do oblasti
digitalnych hier a interaktivnych komunikatov, hrania a kultury suvisiacej s touto oblastou. Zaroven je
uvodom do hernych studii, vysvetlujuc zakladne pojmy, historiu a typologiu digitalnych hier, kategorizaciu
hracov a Specificke aspekty digitalnych hier od pravidiel, mechanizmov a principov az po audiovizualne,
narativne a interaktivne prvky v hrach uplathovanych. Predmet predstavuje kontextove faktory hernych
Studii a dizajnu digitalnych hier najmé v prepojeni na oblast medialnej vychovy. Predmet zahfia aj
vyuzivanie grafickych a hernych editorov v ramci tvorby konceptu a dizajnu digitalnych hier.

Podmienky na absolvovanie predmetu

Vypracovanie a prezentacia semestralnej prace - navrh edukativnej digitalnej hry pre deti a mladez - v min.
rozsahu 5 normostran, su¢astou ktorej je dizajn autorského obrazku ilustrujuceho dany navrh. Student/ka
mobze ziskat spolu 100 bodov (100 %):

- 40 bodov za prezentaciu semestralneho projektu (40 % hodnotenia),

- 60 bodov za hodnotenie odovzdaného semestralneho projektu (60 % hodnotenia).

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi $tudent/ka celkovo ziskat minimalne 56 % bodov (t. j. min. 56
bodov zo 100). Zavere¢na hodnotiaca stupnica: 100 - 92 =A; 91-83 =B; 82 - 74 =C; 73 - 65 =D; 64 - 56 =E;
55amenej =FX.

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefuje pravidelna ugast na vyuébe, povolena je max. 2 absencia (v
pripade individualneho $tudijného planu je nutna minimalne 50% ucast na prednaskach).

Vysledky vzdelavania

Student/ka po absolvovani predmetu nadobudne tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie:

- Student/ka méa fundamentalne teoreticke poznatky z celého diskurzu Studia digitalnych hier od
vS§eobecného uvodu do hernych Studii, milnikov v digitalnohernej historii a vymedzeni a klasifikacii
terminologie a zakladnych kategorii (hra, hraci, herné mechaniky, audiovizualine a narativne aspekty), az
po charakteristiky oblasti s hrami suvisiacimi (pozitivne a negativne vlastnosti, uplatnenie hier pri vychove,
socializacii);

- Student/ka sa orientuje v Sirokom diskurze digitalnych hier a ma povedomie o vychodiskovej odborne;j
literature. DokaZe porozumiet kontextovym a vztahovym aspektom teorie a praxe digitalnych hier aich



prepojeniu na oblast medialnej vychovy. Ziskané poznatky vie aplikovat v ramci d'al$ieho hibkového $tudia,
¢i uz priinych predmetoch studijného programu alebo v zaujme individualneho rozvoja;

- Student/ka dokaze aktivne a samostatne vyhladavat relevantné zdroje z jednotlivych oblasti diskurzu
digitalnych hier a aplikovat ich do oblasti medialnej vychovy. Dokéze priebezne ziskavat nové poznatky,
kriticky ich vyhodnocovat, a tym rozsirovat svoje vedomosti, ktoré méze uplatnit pri d'alSom studiu alebo v
ramci profesionalnej praxe.

Struéna osnova predmetu

1. Uvod do hernych $tudii (game studies)

2. Historia digitalnych hier I.

3. Historia digitalnych hier II.

4. Typologia digitalnych hier

5. Typologia hracov

6. Pravidla a mechanizmy digitalnych hier

7. Audiovizualne aspekty digitalnych hier

8. Farby aich vyznam v oblasti digitalnych hier

9. Narativne aspekty digitalnych hier

10. Pozitivne a negativne aspekty digitalnych hier
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk a anglicky jazyk



