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Podmienky na absolvovanie predmetu

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefuje pravidelna# Ucast na vyuébe, povolené su max. 2 absencie
(v pripade individualneho $tudijného planu je nutna minimalne 50% uUc¢ast na vyucbe). Pri hodnoteni sa
taktiez prihliada na aktivne zapajanie Studenta pocas praktickych cviceni.

Student moze ziskat spolu 100 bodov (100 %):

+ 35 % hodnotenia tvori vypracovanie a prezentacia priebeznych zadani, na ktorych Studenti pracuju
pocas semestra. (35 bodov)

+ 65 % hodnotenia predstavuje realizacia autorskeho praktického multimedialneho vystupu, s dérazom na
tvorbu videa (65 bodov).

Na uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56 % bodov (celkovo 56 bodov zo 100).

ZavereCna# hodnotiaca stupnica: 100 - 92 =A; 91-83 =B; 82 - 74 =C; 73 - 65 =D; 64 - 56 =E; 55 amenej =
FX.

Vysledky vzdelavania

Posluchacky a posluchaci po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti,
kompetencie:

- orientuje sa v oblasti multimedialnej komunikacie, a rozumie vztanhu medzi médiami ako je text, grafika,
video, film, animacia, prezentacia (slideshow), audio vystup,

- dokaze prakticky vyuzit ziskané poznatky a zru¢nosti a v praxi uplatnit postupy oblasti media relations,
masmedialnej a vizualnej komunikacie,

- dokaze viest odbornu diskusiu, odprezentovat svoj postoj, vhodne pouzivat odbornu terminoldgiu v
oblasti vizualnej komunikacie s presahmi do celospolo¢enskych tem,

- vie sa vizudlne vyjadrovat z hl'adiska tvorivych autorskych konceptov tzv. volnej tvorby,

- dokaze ovladat pocitacove programy uréeneé na tvorbu multimedialnych vystupov,

- rozvija si analytické# schopnosti, digitalne kompetencie, komunikaéné (jazykove#) a prezentacné
zru€nosti, schopnost argumentacie, posilni si kreativitu, rozvija silogické myslenie.



Struéna osnova predmetu

1. Uvod do problematiky

2. Audiovizualne média - ziskavanie materialov z terénu - anketa

3. Auditivne média - praca so zvukom, zvukovou grafikou a hovorenym slovom [.

4. Auditivne média - praca so zvukom, zvukovou grafikou a hovorenym slovom Il.

5. Audiovizualne media - strihova skladba IV. - kompozicia a dramaturgia medialneho komunikatu
6. Audiovizualne media - strinova skladba lll. - strinh do hudby, synchronizacia obrazu a zvuku
7. Audiovizualne media - zaklady animacie a stop motion animacia l.

8. Audiovizualne media - zaklady animacie a stop motion animacialll.

9. Tvorba multimedialneho vystupu .

10. Tvorba multimedialneho vystupu |l.

11. Tvorba multimedialneho vystupu lll.

12. ZavereCne zhrnutie a sumarizacia poznatkov
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