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Podmienky na absolvovanie predmetu

Uspesné absolvovanie predmetu podmiefiuje pravidelna uéast na vyucbe.

Student/ka méze ziskat spolu 100 bodov (100 % hodnotenia):

- 5% (5 bodov) hodnotenia moze Student/ka dosiahnut za aktivnu U¢ast na seminaroch a zapajanie sa do
diskusii.

- 95 % z hodnotenia (95 bodov) tvori zaverecna seminarna praca, ktora reflektuje vybranu problematiku v
ramci participacnej kultury, reps. fanusikovskych Studii.

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi $tudent/ka ziskat minimalne 56 % (celkovo 56 bodov

z0100).

Hodnotiaca stupnica:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >;

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83-91% »;

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerne vysledky <74-82 %> ;

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>;

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %> ;

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo

prace zo strany studentky/Studenta <0-55 %>.

Vysledky vzdelavania

Predmet sa zameriava na vyskum fanusikov, ich aktivit a prinosu v rdmci participacnej kultury. Studentky a
Studenti ziskaju nasledujuce vedomosti, znalosti, kompetencie:

- osvoja si hlavné smery Studia fanusikov a ich aktivit v nadvaznosti na skumanie publik (angl. audience
studies) a vedia ich dat do suvislosti so sférou tedrie digitalnych hier,

- rozSiria si povedomie a poznatky o stave fanusikovskej kultury na globalnej urovni aj na Slovensku,

- oboznamia sa so zakladnymi pojmami, smerodajnymi a vyznamnymi menami vyskumnikov v tomto smere
(Fiske, Jenkins, Hall, Hills atd.),

- vedia blizSie vysvetlit koncepty a pojmy: fanusik, fanusikovstvo, fanusikovska fikcia, fanusikovskeé
umenie, tzv. fan speak, modding, participacna kultura, osvojovanie si originalnych textov (angl. textual
poaching) a d'alSie,

- dokazu vysvetlit na ukézkovych studiach skumanie fanusikovskych skupin a prezentuju vlastné vysledky
azistenia,

- otvorene diskutuju o kazdej téme, mézu prejavit a na uvedenych prikladoch demonstrovat fungovanie



vybraneého segmentu participacnej kultury,

- absolvovanim predmetu nadobudnu prehl'ad o participacnej kulture a fanusikovstve, vd'aka Comu
ziskavaju lepsie kritické myslenie a schopnost orientovat sa v jednotlivych prejavoch fanusikovskej tvorby.
- dopracuju sa k lepsim komunikacnym schopnostiam, tolerancii k ostatnym a teda i k uspesnemu
zvladaniu konfliktov ¢i pozitivnemu pristupu k popularnej tvorbe a zmenia pristup k vlastnej kreativite.

Struéna osnova predmetu

1. Zoznamenie s predmetom, preberanou problematikou a podmienkami ukoncenia.

2. Uvod do $tudia fanusikovskej kultury a aktivnych medialnych publik. Spoloéné znaky a rozdiely,
vysvetlenie konceptov.

3. Aktivny fanusik; Birminghamska Skola a chapanie popularnej kultury podla Fiskeho.

4. Textoveé pytliactvo (angl. textual poaching) - Jenkins a jeho najvyznamnejsie prace v oblasti skimania
fanusikov.

5. Metodologia skumania spravania sa fanusikov - kvalitativne a kvantitativne vyskumy.

6. Etymoldgia pojmu fanusik, jeho historicke vnimanie, rozdelenie fanusikov a ich aktivit.

7. Fanusikovia, fandomy a aktivity ich ¢lenov.

8. Rec fanusikov - fanspeak.

9. Pretvaranie originalnych textov fanusikmi - fanusikovska fikcia, fanusikovskeé umenie, kostymova hra
(angl. cosplay).

10. Fanusikovstvo v (digitalnych) hrach a vo virtualnom priestore.

11. Buducnost fanusikov a ich pretvarania a zasahovania do originalnych textov a obsahov.

12. Zavere¢ne zhrnutie, diskusia.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu
Slovensky jazyk, anglicky jazyk



