Informacny list predmetu

Akademicky rok 2024/2025

Vysoka Skola Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave

Fakulta FMKUCM

Kod predmetu KDH/21meTEDIO03/23

Nazov predmetu herna Zurnalistika

Rozsah 24sP

Pocet kreditov 4

Vyucujuci prof. PhDr. Hana Pravdova, PhD. (prednasajuci), Mgr. Magdaléna

Svecova, PhD. (prednasajuci)

Podmienky na absolvovanie predmetu

Prvu tretinu hodnotenia tvori: aktivna u¢ast na semindroch a prednaskach (25 bodov) (treba si pInit
domace ulohy = mat nacitané, napozerane, napocuvané potrebné podklady a pripravené zadania v
Teamse)

Druhu tretinu tvori vypracovanie 2 mid-semestralnych zadani (25 bodov). Péjde o recenziu na vzdelavaciu
hru (rozsah je len 1800 znakov). Tie najlep$ie budu zverejnené na portali Gamifactory.
Druhe zadanie bude tlacova sprava / presskit k vasmu vlastnemu hernému produktu.

Tretia Cast je zamerana na vypracovanie zavere¢ného zadania - navrh newsgame: 50 bodov
Odovzdanie game design dokumentu (ide len o navrh) v troj¢lennych timoch.

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56% bodov (celkovo 56 bodov zo 100).
A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerneé vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, schopnosti, zrué¢nosti kompetencie:

# ziska zru€nosti pri tvorbe zakladnych novinarskych zanrov pouzivanych v hernych mediach,

# je schopny pripravit medialne obsahy textového, audiovizualneho i auditivneho charakteru s hernou
tematikou,

# naudi sa, ako postavit obsahovu Strukturu medialneho obsahu, pouzivat spravne stylisticke a lexikalne
prostriedky,

# nauci sarozmyslat nad vhodnymi témami a formou ich spracovania pre vybrané medium,

# okrem praktickej tvorby vybranych zurnalistickych Zanrov je Student schopny analyzovat medialne
obsahy hernych medii, ziska o nich prehlad.



Stru¢na osnova predmetu

Zakladna struktura medialneho obsahu v printovom meédiu a webovom médiu + ako vybrat tému + SEO
Recenzia na edukacnu hru.

Praca so zdrojmi informacii

News Games - €0 to je a ako sa tvori?

Listicle a kvizy - zabavny obsah

Spravodajske spracovanie hernych noviniek.

Softnews ako spdsob spravodajskéeho uchopenia temy.

TlaCova sprava k hernemu produktu.

Publicisticke interview a skladba otazok

Recenzia.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

Slovensky jazyk, anglicky jazyk (v pripade analyzy zahrani¢nych textov).



