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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverecné hodnotenie je udelené na zaklade pisomnej skusky alebo vyhotovenia zavere¢nych zadani
vychadzajucich z obsahu predmetu, ktoré tvoria 100% hodnotenia.

Zavere¢na hodnotiaca stupnica:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92 - 100 % >;

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83 - 91%>;

C 2,0 dobre - vcelku dobre, priemernée vysledky <74 - 82 % >;

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65 - 73 %>;

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56 - 64 % >;

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacneé Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0 - 55 %>.

Uspe$né absolvovanie predmetu podmiefiuje U¢ast na vyucbe. (Povolené st maximalne 2 absencie = 4
vyucovacie hodiny bez udania dévodu. V pripade individualneho harmonogramu Studia nutna minimalne 50
% Ucast na vyucbe. Absencie nad ramec povoleného mnozstva su zdévodriované a ospravedifiované
individualne.)

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska nasledujluce vedomosti a kompetencie:

Vedomosti

- Ma systematicke vedomosti o principoch vedeckeho a kritickeho myslenia, vedeckej metodologii a
zakladnych vyskumnych paradigmach.

« Pozna zakladné kvantitativne a kvalitativne vyskumne strategie a rozumie moznostiam ich vyuzitia v
medialnom vyskume.

« Ovlada principy vybranych vyskumnych metod.

« Rozumie principom validity, reliability a etiky vyskumu a pozna ich vyznam pri posudzovani kvality
vyskumneého procesu.

« Pozna Specifika vyskumu pouzivatel'skej skusenosti a moznosti vyuzitia tradicnych aj technologicky
podporenych metdd merania.

Kompetencie

- Dokaze kriticky pracovat s odbornymi a vedeckymi zdrojmi.



- Je schopny identifikovat charakter vyskumného problému a zvolit primeranu vyskumnu stratégiu a
metodu.

« Je schopny navrhnut zakladny vyskumny postup a aplikovat vybrané metody pri rieSeni konkrétne;j
vyskumnej ulohy.

« Dokaze primerane vyuzivat vybrané metody pri skumani medialnych a pouzivatel'skych javov.

« Je schopny prepajat poznatky z viacerych disciplin a samostatne rozvijat svoju vyskumnu kompetenciu.

Struéna osnova predmetu

1. Uvod do kritického a vedeckého myslenia a prace so zdrojmi. Etika vyskumu.
2.Veda, vedecka metodoldgia a vedecka metoda.

3. Vysvetlovanie a interpretacia vo vede (pozitivistické a fenomenologicke paradigmy).
4. Vyskumny problem, operacionalizacia. Validita a reliabilita, limity vyskumu.

5. Specifika predmetu vyskumu v oblasti kreativneho priemyslu digitalnych hier.
6. Kvantitativne vyskumne stratégie.

7. Kvalitativne vyskumne strategie.

8. Experimentalne a observacne metody.

9. Explorativne metody.

10. Metody analyzy obsahu.

11. Projektivne a psychosemanticke metody.

12. Biometricke metody, Specifika merania user experience.
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