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Podmienky na absolvovanie predmetu

Vypracovanie semestrálneho zadania 100%

Pre úspešné absolvovanie predmetu musí študent získať minimálne 56% bodov. 

Záverečná hodnotiaca stupnica: 100 – 92 =A; 91 - 83 =B; 82 – 74 =C; 73 – 65 =D; 64 - 56 =E; 55 a menej = 
FX.

Výsledky vzdelávania

Študent po absolvovaní predmetu získa tieto vedomosti, schopnosti, zručnosti, kompetencie:
- pozná základné princípy grafického dizajnu, kompozície, typografie a teórie farieb,
- rozumie úlohe grafického dizajnu v marketingovej komunikácii,
- má prehľad o dostupných kreatívnych nástrojoch na tvorbu grafiky,
- vie aplikovať princípy grafického dizajnu pri tvorbe vizuálnych materiálov pre tlačené aj digitálne médiá,
- dokáže zhodnotiť kvalitu a účinnosť vizuálnej komunikácie,
- vie vytvoriť ucelený grafický výstup a odprezentovať ho v praktickej podobe,
- vie zdôvodniť svoje dizajnové rozhodnutia vzhľadom na cieľovú skupinu a účel komunikácie.

Stručná osnova predmetu

1.Základné princípy grafického dizajnu: kontrast, hierarchia, zarovnanie, opakovanie, kompozícia a mriežka.
2.Typografia a práca s písmom v digitálnom prostredí.
3.Teória farieb, psychológia farieb a tvorba farebnej palety značky.
4.Tvorba vizuálnej identity: moodboard, logo, brand board a tón komunikácie.
5.Grafický dizajn v marketingovej komunikácii a jeho úloha pri budovaní značky.
6.Kreatívne nástroje pre grafický dizajn: rešerš, praktická tvorba grafiky a mockupov.
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Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu

slovenský jazyk, anglický jazyk


