Informacny list predmetu

Akademicky rok 2026/2027

Vysoka Skola Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave

Fakulta FMKUCM

Kod predmetu KMARK/23beMARK023/23

Nazov predmetu graficky dizajn pre marketingovu prax .

Rozsah 24sP

Pocet kreditov 2

Vyucujuci Mgr. Martin Klementis, PhD. (prednasajuci), Mgr. Natélia Nagyova,

PhD. (prednasajuci)

Podmienky na absolvovanie predmetu

Vypracovanie semestralneho zadania 100%

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56% bodov.

Zaverecna hodnotiaca stupnica: 100 - 92 =A; 91-83 =B; 82 - 74 =C; 73 - 65 =D; 64 - 56 =E; 55 amenej =
FX.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, schopnosti, zru¢nosti, kompetencie:

- pozna zakladne principy grafickeho dizajnu, kompozicie, typografie a teorie farieb,

- rozumie ulohe grafickeho dizajnu v marketingovej komunikacii,

- ma prehlad o dostupnych kreativnych nastrojoch na tvorbu grafiky,

- vie aplikovat principy grafickéno dizajnu pri tvorbe vizualnych materialov pre tlacené aj digitalne media,
- dokaze zhodnotit kvalitu a uc¢innost vizualnej komunikacie,

- vie vytvorit uceleny graficky vystup a odprezentovat ho v praktickej podobe,

- vie zddvodnit svoje dizajnové rozhodnutia vzhladom na cielovu skupinu a u¢el komunikacie.

Struéna osnova predmetu

1.Zakladne principy grafickeho dizajnu: kontrast, hierarchia, zarovnanie, opakovanie, kompozicia a mriezka.
2.Typografia a praca s pismom v digitalnom prostredi.

3.Teoria farieb, psychologia farieb a tvorba farebnej palety znacky.

4.Tvorba vizualnej identity: moodboard, logo, brand board a ton komunikacie.

5.Graficky dizajn v marketingovej komunikacii a jeho uloha pri budovani znacky.

6.Kreativne nastroje pre graficky dizajn: reSer$, prakticka tvorba grafiky a mockupov.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu
slovensky jazyk, anglicky jazyk



