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Podmienky na absolvovanie predmetu

Vypracovanie semestralneho zadania - 100%

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56% bodov (celkovo 56 bodov zo 100).
Zaverecna hodnotiaca stupnica: 100 - 92 = A; 91-83 =B; 82 -74 =C; 73 - 65 =D; 64 - 56 =E; 55 amenej =
FX.

Vysledky vzdelavania

- pozna zasady tvorby U¢innej prezentacie z hladiska obsahu, Struktury aj vizualneho spracovania,

- vie rozpoznat najcastejSie chyby v prezentaciach a vyhnut sa im,

- rozumie ulohe socialnych sieti v marketingovej komunikacii a pozna specifika jednotlivych platforiem,
- pozna principy grafického dizajnu pre socialne siete a dostupné nastroje na tvorbu obsahu,

- vie navrhnut vizualny obsah pre socidlne siete s jednotnou vizualnou liniou,

- dokaze naplanovat vizualny obsah v sulade s cielom komunikacie a cielovou skupinou,

- vie pripravit a sebavedome odprezentovat vlastny projekt a zdévodnit svoje rozhodnutia.

Struéna osnova predmetu

Zhrnutie vedomosti z balika Adobe Creative Cloud, zadanie semestralnej prace |l.
Kreativna resers, vizualny audit, zdroje inSpiracie

Cloudove nastroje prezentacie: Google Slides, Pages, Keynote, Canva
Fotobanky: Shutterstock, Unsplash, Isifa, Minty, Noun Project, Adobe Stock
Pouzivanie preddefinovanych akcii pre Adobe Photoshop: YouWorkForThem.com
Moodboardy a nastroje na ich tvorbu: Pinterest, Behance, Adobe Discover
Mockup a jeho pouzitie v prezentacii: MrMockup, Mockuuuups Studio

Cloudove zdielanie kniznic a kolaboracia vramci Adobe Creative Cloud: Adobe Color, Adobe Fonts, Adobe
Stock

Tvorba profesionalnej prezentacie

Wireframe a kreslenie webu

Prototypovanie a kolaboracia s nastrojom Figma

Prezentacia semestralneho zadania l.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky jazyk, anglicky jazyk

Poznamky

1.Prezentacia ako komunikacny nastroj: Struktura, storytelling a praca s publikom.

2.Vizualne spracovanie prezentacie: hierarchia, pomer textu a obrazu, typografia, farby a konzistencia.
3.Najcastejsie chyby v prezentaciach a rozbor ukazok.

4.Socialne siete v marketingovej komunikacii: prehlad platforiem a ich Specifika.

5.Graficky dizajn pre socialne siete: formaty, Sablony, jednotna vizualna linia a typy obsahu.
6.0bsahova stratégia a planovanie vizualneho obsahu.

7 Kreativne nastroje na tvorbu obsahu pre socialne siete: reSers a prakticka tvorba.



