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Podmienky na absolvovanie predmetu

Podmienky absolvovania predmetu a hodnotenia vysledkov $tudenta sa riadia Studijnym poriadkom
Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave. « Vypracovanie dvoch priebeznych zadani. « Su¢astou hodnotenia
je aj aktivna Ucast na prednaskach, spracovavanie priebeznych zadanych uloh. Uspe$né absolvovanie
predmetu podmieniuje tiez pravidelna ucast na vyucbe, povolené su max. 2absencie. V pripade
individualneho $tudijného planu je nutna minimalne 50% Ucast na vyucovani (pozri Studijny poriadok
Univerzity sv. Cyrila aMetoda v Trnave, § 13).

Student moze ziskat spolu 100 bodov (100%): 20% hodnotenia tvori U¢ast na seminaroch 30% hodnotenia
tvori plnenie priebeznych zadani na seminaroch 50% hodnotenia tvori plnenie zavere¢neho zadania

Zaverec¢né hodnotenie

semestralne hodnotenie finalnych vystupov formou projektov - individuualnych a skupinovych
Zaverecna hodnotiaca stupnica: 100 - 92 =A91-83=B82-74 =C 73 -65 =D 64 - 56 =E 55 a menej = FX

Vysledky vzdelavania

Vedomosti: Student méa zakladné teoretické znalosti z 3D grafiky, pozna Strukturu a stavbu objektov.
Ovlada danu softverovu aplikaciu. Pozna zakladné principy a funkcie animacie v 3D priestore.

Zruénosti: Student vie vytvorit 3D objekt, upravovat jeho geometriu a vizualny vzhlad. Rovnako vie vytvorit
jednoduchu animaciu predmetu na zaklade kl'u¢ovych snimkov.

Kompetencie: Student méa rozsirené zruénosti v oblasti tvorby 3D obsahu, rozvija sa jeho logické myslenie
akreativne postupy pritvorv’be a navrhovani 3D objektov a scén.

Struéna osnova predmetu

1. 3D priestor 2. Zakladne pojmy v aplikacii 3D max 3. Principy modelovania 4. Polygonalne modelovanie 5.
Tvorba vybraného charakteru 6. Zaverecne opakovanie poznatkov

Sylabus predmetu

1. Spravny sietovy model
2.Modelovanie jednoduchého charakteru



3. Zaklady animacie v 3D max
4. Scéna a jej komponenty
5. Rendering
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky



