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Podmienky na absolvovanie predmetu

Podmienky absolvovania predmetu a hodnotenia výsledkov študenta sa riadia Študijným poriadkom 
Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave. • Vypracovanie dvoch priebežných zadaní. • Súčasťou hodnotenia 
je aj aktívna účasť na prednáškach, spracovávanie priebežných zadaných úloh. Úspešné absolvovanie 
predmetu podmieňuje tiež pravidelná účasť na výučbe, povolené sú max. 2absencie. V prípade 
individuálneho študijného plánu je nutná minimálne 50% účasť na vyučovaní (pozri Študijný poriadok 
Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave, § 13). 
Študent môže získať spolu 100 bodov (100%): 20% hodnotenia tvorí účasť na seminároch 30% hodnotenia 
tvorí plnenie priebežných zadaní na seminároch 50% hodnotenia tvorí plnenie záverečného zadania

Záverečné hodnotenie

semestrálne hodnotenie finálnych výstupov formou projektov - individuuálnych a skupinových

Záverečná hodnotiaca stupnica: 100 – 92 =A 91 - 83 =B 82 – 74 =C 73 – 65 =D 64 - 56 =E 55 a menej = FX

Výsledky vzdelávania

Vedomosti: Študent má základné teoretické znalosti z 3D grafiky, pozná štruktúru a stavbu objektov. 
Ovláda danú softvérovú aplikáciu. Pozná základné princípy a funkcie animácie v 3D priestore.
Zručnosti: Študent vie vytvoriť 3D objekt, upravovať jeho geometriu a vizuálny vzhľad. Rovnako vie vytvoriť 
jednoduchú animáciu predmetu na základe kľúčových snímkov.
Kompetencie: Študent má rozšírené zručnosti v oblasti tvorby 3D obsahu, rozvíja sa jeho logické myslenie 
a kreatívne postupy pri tvorv’be a navrhovaní 3D objektov a scén.

Stručná osnova predmetu

1. 3D priestor 2. Základné pojmy v aplikácii 3D max 3. Princípy modelovania 4. Polygonálne modelovanie 5. 
Tvorba vybraného charakteru 6. Záverečné opakovanie poznatkov

Sylabus predmetu

1. Správny sieťový model
2. Modelovanie jednoduchého charakteru



3. Základy animácie v 3D max
4. Scéna a jej komponenty
5. Rendering
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Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu

slovenský


