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Podmienky na absolvovanie predmetu

Vysledné hodnotenie bude vychadzat z Uspe$nosti Studenta v hodnotenych oblastiach.

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student ziskat minimalne 56% bodov (celkovo 56 bodov zo 100).
A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 % >

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit este znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Odporucana literatura

Mago, Z., Kabat, M., & Alfoldiova, A. (2019). Vyuzitie game jamov pri tvorbe ekoinovacnych hier = Use of
game jams in the creation of eco-innovative game. In A. Zauskova, A. Madlenak, & R. Miklencicova (Eds.),
Vyskumné Studie a analyzy suvisiace s uplatnenim komunikacnych aktivit prezentujucich environmentalne
inovacie prostrednictvom konceptu SoLoMo (1. vyd., s. 101-110). Trnava : Fakulta masmedialnej
komunikacie UCM v Trnave.

Mago, Z., Kabat, M., & Alfdldiova, A. (2019). Game jams as a source of creativity in promoting eco-
innovations. In Z. Bu¢kova, L. Rusiiakova, & M. Solik (Eds.), Megatrends and Media : Digital Universe (1. vyd.,
S. 386-398). Trnava : Fakulta masmedialnej komunikacie UCM v Trnave.

Cornish, S., Farber, M., Fleming, A., & Miklasz, K. (2018). Game Jam Guide. Pittsburg: ETC Press. Dostupné
na: https://press.etc.cmu.edu/index.php/product/game-jam-guide/.

Eberhardt, R. (2016). No One Way to Jam: Game Jams for Creativity, Learning, Entertainment, and
Research. In GJH&GC 16 Proceedings of the International Conference on Game Jams, Hackathons, and

Game Creation Events (s. 34-37). New York : ACM.

Marhulet, W. (2020). 10 Steps to Making Your First Game Successful. Unfold Publishing. ISBN 1735232505.



Reng, L., Schoenau-Fog, H., & Kofoed, L. B. (2013). The Motivational Power of Game Communities -
Engaged through Game Jamming. In Workshop Proceedings of the 8th International Conference on the
Foundations of Digital Games. Chania : Foundations of Digital Games. Dostupné na: http://fdg2013.org
/program/workshops/papers/GGJ2013/ggj13_submission_2.pdf.

Farkas$, T., & Kabat, M. (2022). Audiovizualne aspekty digitalnych hier (1. vyd.). Trnava : Univerzita sv. Cyrila
aMetodav Trnave.



