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Podmienky na absolvovanie predmetu

Studenti na seminaroch budu realizovat praktické projekty zamerané na navrh aimplementaciu loT riegeni.
Priebezné hodnotenie zahfma tvorbu prototypu loT aplikacie (40 %), individualny zaverecny projekt (30 %),
a pisomnu zavere¢nu skusku (30 %). Na ziskanie hodnotenia je potrebné odovzdat funkény prototyp a
absolvovat skusku.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 9% >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocCne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 9% >

FX* 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Studenti po absolvovani predmetu budu schopni:

« Pochopit zékladné principy loT architektury a fungovania loT zariadeni.

« Navrhovat aimplementovat jednoducheé loT aplikécie pomocou senzorov a mikrokontrolérov.
« Ovladat rézne komunikacné technoldgie pouzivané v loT (Wi-Fi, Bluetooth, Zigbee).

« Pouzivat cloudoveé platformy na spracovanie a analyzu dat z loT zariadeni.

« Zohladnit bezpecnostné a sukromné aspekty loT systémov a navrhnut bezpecné riesenia.

« Pracovat s nizkoenergetickymi loT zariadeniami a optimalizovat ich vykon.

Stru¢na osnova predmetu

Prednasky

1. Uvod do Internetu veci (IoT) - Definicia, trendy, aplikacie.

2. Architektura loT systémov - Vrstvy, modely, protokoly (MQTT, CoAP, HTTP).

3.10T Hardver - Senzory a Aktuatory - Prakticky navrh jednoduchych loT zariadeni.

4. Bezdrétova komunikacia v IoT systemoch - Wi-Fi, Bluetooth, Zigbee, LoRa.

5. Edge Computing a Fog Computing v IoT - Vyznam, aplikacie a rozdiely oproti Cloud computingu.
6. Cloudove platformy pre loT - AWS, Azure, Google Cloud.



7. Zabezpecenie loT zariadeni a sukromie dat - Bezpecnostne hrozby a rieSenia.

8. Energeticka efektivita v 10T systémoch - Navrh nizkoenergetickych rieSeni.

9. Zber, analyza a spracovanie dat z 0T zariadeni - Big Data a loT.

10. 10T aplikacie v réznych oblastiach - Smart Cities, inteligentné domacnosti, lloT.

11. Navrh loT aplikacie: Projekt - Prakticka Cast: prototyp loT riesenia.

12. Prezentacia projektov a zaverecne zhrnutie - Prezentacia Studentskych projektov.
Seminar

Prakticke rieSenie konkretnych uloh k jednotlivym celkom odprednasanych v danom tyzdni

Odporucana literatura

- OWASP Foundation. OWASP Internet of Things Project [online]. 2024. Dostupné na: https://owasp.org
Iwww-project-internet-of-things/

- University of California. Getting Started with the Internet of Things [online kurz]. Coursera, 2024.
Dostupné na: https://www.coursera.org/courses?query=iot

« |oT For All. The Basics of loT [online]. 2024. Dostupné na: https://www.iotforall.com/

- Raspberry Pi Foundation. Raspberry Pi Documentation [online]. 2024. Dostupné na: https://www.
raspberrypi.org/documentation/

« Arduino. Arduino Project Hub [online]. 2024. Dostupné na: https://create.arduino.cc/projecthub

« Microsoft. Microsoft Azure loT Documentation [online]. 2024. Dostupné na: https://docs.microsoft.com
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky a anglicky jazyk



