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Podmienky na absolvovanie predmetu

Aktívna účasť na cvičeniach (mať preštudované materiály z poslednej prednášky, cvičenia a pod., 
preriešené príklady zadané na domácu prípravu, resp. bonusové aktivity a príklady). Aktívne riešiť úlohy 
podľa pokynov cvičiaceho. 40 % z celkového hodnotenia je možné získať počas semestra. Body za 
semester je možné získať za príklady zadávané na domácu úlohu, za projekty riešené individuálne a 
prezentované na cvičeniach. Za výnimočnú aktivitu, riešenie bonusových príkladov, ako aj výsledky nad 
rámec očakávania môže prednášajúci alebo cvičiaci udeliť bonusové body (aj nad rámec hodnotenia za 
semester).
V skúškovom období odovzdať esej opisujúci vlastný projekt (60 %). 

Body získané počas semestra a zo skúšky sa zrátavajú. Riadime sa stupnicou:
A 1,0 výborne – vynikajúce výsledky len s minimálnymi chybami <92-100 %> 
B 1,5 veľmi dobre – nadpriemerné výsledky s menšími chybami <83-91 %> 
C 2,0 dobre – vcelku dobré, priemerné výsledky <74-82 %> 
D 2,5 uspokojivo – dobré výsledky, ale vyskytujú sa významné chyby <65-73 %> 
E 3,0 dostatočne – výsledky vyhovujú minimálnym kritériám <56-64 %> 
FX 4,0 nedostatočne – absolvovanie predmetu si vyžaduje vynaložiť ešte značné úsilie a množstvo práce 
zo strany študenta <0-55 %>

Výsledky vzdelávania

• Informovať a osvojiť si komplexný pohľad a vedomosti o problematike možnostiach generatívnej umelej 
inteligencie na základe poznania aktuálneho potenciálu a najnovších poznatkov v jednotlivých oblastiach a 
disciplínach, na ktorých je generatívna umelá inteligencia postavená.
• Študent bude schopný systémovo a multidisciplinárne chápať generatívnu umelú inteligenciu a riešenie 
jednotlivých problémov s ohľadom na najnovšie poznatky súvisiacich odborov.
• Študent po absolvovaní získa vedomosti o aplikácii generatívnej umelej inteligencie v praxi.
• Študent bude schopný komplexne chápať a pristupovať k riešeniu problematiky efektívne, systémovo 
využiť nové poznatky, ktoré získa v následných špecializovaných predmetoch štúdia.
• Študent nadobudne nové postupy vedy o výpočtových technikách generatívnej umelej inteligencie v 
zameraní na efektivitu výsledkov svojej práce.



Stručná osnova predmetu

1: Základné pojmy umelej inteligencie 
2: Úvod do generatívnej a tvorivej umelej inteligencie 
3: Prehľad metód generatívnej umelej inteligencie 
4. Úvod do transformer modelov 
5: Úvod do nástrojov generatívnej umelej inteligencie v praxi 
6: Úvod do generovania textovej informácie v praxi 
7: Používanie nástrojov pre umelú inteligenciu 
8: Odšumujúce difúzne modely (DDPM) 
9: Zväčšovanie obrazov 
10: Inžinierstvo podnetov (prompt engineering) 
11: Cieľ optimálneho zadania podnetu 
12. Inžinierstvo zadaní pre generatívne obrazové modely 
13. Vyhodnotenie skreslenia podnetov generatívnej umelej inteligencie
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Jazyk, ktorého znalosť je potrebná na absolvovanie predmetu

slovenský a anglický jazyk


