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Podmienky na absolvovanie predmetu

Predmet je zalozeny na priebeznej praktickej praci Studentov pocas semestra. Su¢astou hodnotenia je
aktivna ucast na vyucbe a vypracovanie praktickych grafickych zadani zameranych na aplikaciu
osvojenych poznatkov a zruénosti. Zaverec¢nou suc¢astou hodnotenia je spracovanie a prezentéacia
komplexneho grafickeho vystupu podl'a zadania vyucujuceho. Pre Uspesne absolvovanie predmetu musi
Student ziskat minimalne 56 %.

Klasifikacny stupen bude urc¢eny na zaklade stupnice (v %): A (100 - 92), B (91-83),C (82-74),D (73 -
65), E (64 - 56), Fx (55 amenej).

Vysledky vzdelavania

- vysvetli zakladne principy grafickeho dizajnu vratane kompozicie, typografie, prace s farbou, obrazom,
rozlisenim a vrstvami;

- orientuje sa v pracovnom prostredi grafickeho softveru a pouziva jeho zakladne nastroje pri tvorbe a
uprave vizualneho obsahu;

« upravuje fotografie a obrazovy material s vyuzitim zakladnych technik retuse, vyberu, prace s vrstvami,
pozadim a d'alSimi grafickymi prvkami;

- aplikuje zasady vizualnej hierarchie, typografie a kompozicie pri tvorbe grafickych materialov;

- vytvara zakladne graficke a propagacne vystupy, ako su vizitka, pozvanka, letak, plagat alebo vizualne
spracovany profesijny zivotopis;

- prisposobuje graficky vystup jeho Ucelu, cielovej skupine a spdsobu publikovania v tlacenom alebo
digitalnom prostredi;

« kriticky posudzuje vizualnu a komunika¢nu kvalitu viastnych a predlozenych grafickych navrhov a na
zaklade spatnej vazby ich upravuje;

« samostatne navrhne, vytvori a prezentuje komplexnejsi graficky vystup s vyuzitim osvojenych
technickych a vizualnych principov.

Struéna osnova predmetu

1. Zaklady grafickeho dizajnu a digitalnej grafiky

Teoreticka Cast: zakladna terminologia grafického dizajnu, kompozicia, farba, rozlisenie, obrazove formaty
a principy vizualnej komunikacie.

2. Pracovne prostredie grafickeho programu

Prakticka ¢ast: orientacia v pracovnom prostredi Adobe Photoshop, zakladné nastroje, vytvorenie



dokumentu, praca s vyberom a zakladnymi nastaveniami.

3. Vrstvy a kompozicia grafickeho navrhu

Teoreticka Cast: principy prace s vrstvami, vizualna hierarchia, rozmiestnenie prvkov a zékladné pravidla
kompozicie.

4. Prakticka praca s vrstvami a obrazovymi prvkami

Prakticka ¢ast: vyber, presuvanie, transformacia a kombinovanie jednotlivych prvkov pritvorbe
jednoducheého grafického navrhu.

5. Typografia a praca s textom

Teoreticka ¢ast: zakladné druhy pisma, typograficka hierarchia, Citatelnost a zasady kombinovania
textovych a obrazovych prvkov.

6. Tvorba profesijného grafickeho vystupu

Prakticka ¢ast: navrh a spracovanie vizualne pritazlivého profesijného Zivotopisu alebo vizitky s vyuzitim
zasad typografie a kompozicie.

7. Digitalna fotografia a zaklady obrazovej postprodukcie

Teoreticka ¢ast: rozliSenie, farebnost, kvalita obrazovych podkladov a zakladné principy Upravy digitalne;
fotografie.

8. Retus a uprava fotografie

Prakticka cast: korekcia fotografie, odstranenie neziaducich prvkov, Uprava pozadia, praca s vyberom a
zakladnymi retuSovacimi nastrojmi.

9.Vizualna identita a graficke materialy organizacie

Teoreticka Cast: zakladné principy vizualnej identity, vyznam loga, konzistentnost vizualnych prvkov a ich
vyuzitie v komunikacii organizacii.

10. Tvorba pozvanky a letaku

Prakticka ¢ast: spracovanie konkrétneho zadania s dérazom na cielovu skupinu, vizualnu hierarchiu,
typografiu a vhodnu kombinaciu textu a obrazu.

11. Grafika pre tlacene a digitalne prostredie

Teoreticka Cast: rozdiely medzi vystupmi pre tla¢ a digitalne pouzitie, formaty suborov, rozlienie, farebné
rezimy a zakladné poziadavky na export.

12. Tvorba a prezentacia komplexneho grafickeho vystupu

Prakticka ¢ast: navrh a spracovanie plagatu alebo iného propagacného materialu podla konkrétneho
zadania, jeho prezentacia, obhajoba vizualneho riesenia a zapracovanie spatnej vazby.

Druh, rozsah, metody a pracovna zataz Studenta

Typ predmetu (P, PV, V): P

Odporucany rozsah vyucby (v hodinach): 2P
Metoda studia: prezencna

Forma Studia: denna

Odporucana literatura

« BARKEY, C.: Nejlepsi triky pro Photoshop. Praha: Computer Press, 2015. ISBN 978-80-251-4148-9.

« DEWIS, G.: Photoshop - priklady z praxe. Praha: Zoner Press, 2016. ISBN 978-80-7413-326-8.

« FAULKNER, A.: Adobe Photoshop: Oficialni vyukovy kurz. Brno: Computer Press, 2022. ISBN 978-80-251-
5079-5.

- KELBY, S.: Tipy a Triky pro Photoshop. Praha: Computer Press, 2018. ISBN 978-80-251-4928-7.

- KRAL, M.: Adobe Photoshop CS6. Praha: Grada Publishing, 2013. ISBN 978-80-247-4481-0.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky, anglicky



