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Vysledky vzdelavania

Vykonavat pouzivatel'sky vyskum a aplikovat jeho vysledky pri navrhu digitalnych produktov.
Navrhovat informacnu architekturu digitalnych produktov a vyuzivat dizajn systém pri tvorbe
konzistentnych rozhrani.

Vytvarat interaktivne prototypy a testovatich pouzitelnost na zaklade spatnej vazby.
Navrhovat vizualne a interakéné prvky s dérazom na pouzitelnost, pristupnost a inkluzivnost.
Aplikovat iterativny proces dizajnu pri vyvoji a vylepSovani digitalnych produktov.

Stru¢na osnova predmetu

1. Uvod do UX dizajnu

2. UX vyskum

3. Informacna architektura

4. Uvod do Figmy & Dizajn systém
5. Prototyping

6. Testovanie pouzitelnosti
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