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- Vypracovanie čiastkových úloh (100%)

Výsledky vzdelávania

Vykonávať používateľský výskum a aplikovať jeho výsledky pri návrhu digitálnych produktov.
Navrhovať informačnú architektúru digitálnych produktov a využívať dizajn systém pri tvorbe 
konzistentných rozhraní.
Vytvárať interaktívne prototypy a testovať ich použiteľnosť na základe spätnej väzby.
Navrhovať vizuálne a interakčné prvky s dôrazom na použiteľnosť, prístupnosť a inkluzívnosť.
Aplikovať iteratívny proces dizajnu pri vývoji a vylepšovaní digitálnych produktov.

Stručná osnova predmetu

1. Úvod do UX dizajnu 
2. UX výskum 
3. Informačná architektúra 
4. Úvod do Figmy & Dizajn systém 
5. Prototyping 
6. Testovanie použiteľnosti
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