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Podmienky na absolvovanie predmetu

- semestralny projekt (80 %),
- U¢ast na hodinach (20 %),

stupnica: 100 - 92 =A; 91-83 =B; 82 -74 =C,; 73 - 65 =D; 64 - 56 =E; 55 amenej = FX.

Vysledky vzdelavania

« rozumie principom vizualnej identity a dizajn systému znacky,

« vie aplikovat vizualnu identitu na rézne nosice a pozna technologie ich vyroby,

- ovlada pokrocilu pracu so sadzbou, typografiou a layoutom viacstranoveho dokumentu,
« vie navrhnut propagacné materialy v sulade s vizualnou identitou znacky,

« vie spracovat dizajn manual s pravidlami pouzivania vizualnej identity,

« vie navrhnut prvky korporatneho $tylu,

- vie odprezentovat svoju pracu a zdévodnit svoje dizajnové rozhodnutia.

Stru¢na osnova predmetu

1. Uvod do predmetu a zadanie semestrainej prace V.
2.Vizualna identita - dizajn systém a pravidla znacky
3. Vizuélna identita - merch a technologie potlace

4. Adobe InDesign - zaklady sadzby a layoutu

5. Adobe InDesign - pokrocile techniky

6. Adobe InDesign - pokrocilé techniky |1.

7. Dizajn manual - zakladne prvky

8. Dizajn manual - rozsSirene prvky a aplikacie

9. Konzultacie a prezentacia semestralneho zadania
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