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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverecne hodnotenie je udelené na zaklade priebeznych hodnoteni.
Student moze ziskat spolu 100 bodov (100 %):

+ 10 % hodnotenia tvori u¢ast na seminaroch

+ 50% hodnotenia tvori vypracovanie 5 zadani na seminaroch (5 x 10 bodov),
« 40 % hodnotenia tvori finalne zadanie (40 bodov)

Zavere¢na hodnotiaca stupnica:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92 - 100 % >;

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83 - 91%>;

C 2,0 dobre - vcelku dobre, priemernée vysledky <74 - 82 % >;

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65 -73 %>;

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56 - 64 % >;

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0 - 55 %>.

Uspesné absolvovanie predmetu podmiefiuje tieZ pravidelna Ucast na vyu&be. Povolené s maximalne 2
absencie (t. j. max. 4 vyucovacie hodiny) bez udania dévodu. V pripade individualneho harmonogramu
Studia je nutna minimalne 50 % ucast na vyucbe, pricom posluchac absolvuje zavere¢nu skusku v zmysle
vyssie uvedenych pokynov. Absencie nad ramec povoleného mnozstva su zddévodriovane a
ospravedInovane individualne, avSak do Uvahy sa beru len relevantné dévody a nepredvidatelne zavazne
okolnosti. Ospravedinenia sa predkladaju vyhradne v pisomnej forme (e-mailom).

Vysledky vzdelavania

- pracuje s dynamikou pohybu a dokaze aplikovat zakladne principy animacie ako aj fyzikalne zakony v
animaciach (skoky, rotéacie, kolizie).

- ovlada detailnu pracu s ¢asovou osou, keyframami a grafmi (Graph Editor) na presnu kontrolu pohybu a
rychlosti animacie.

- méa schopnost pracovat v programe Adobe After Effects na komplexnejsich projektoch vratane
compositingu, maskovania a vyuzitia 2D aj 3D prostredia.

- dokaze vytvarat pokrocilé animacie textu s dérazom na rytmus, priestor a tempo. Ziska aj zékladne
znalosti o vizualnych efektoch.



- ovlada export, optimalizaciu a pripravu motion dizajnovych projektov pre rézne platformy (sociélne siete,
TV, aplikacie).
- Ma prehlad o vyuzivani Al nastrojov v oblasti animacie a dizajnu.

Struéna osnova predmetu

1. Pokrogilé principy animacie: prehibenie 12 principov animacie (Disney):

2. Praca s logom, moznosti animacie loga a logoshotov do reklamnych kampani.

3. Pokrocily motion dizajn v Adobe After Effects: efekty, maskovanie, compositing, integracia 3D
4. 3D v motion dizajne: pokrocilé animacie v 3D prostredi.

5. Efekty a vizualne kompozicie: pridavanie efektov: glitch, motion blur, parallax efekt.

6. Priprava pre export: optimalizacia pre rozne platformy (socialne siete, TV, aplikacie)

7. Komplexny motion dizajn: od dizajnu po animaciu, realizacia komplexnej motion dizajn sekvencie
8. Trendy a buducnost motion dizajnu

9. Motion dizajn v rozsirenej realite (AR) a virtualnej realite (VR),

10. Umela inteligencia v generovani animacii, inovativne pristupy a inSpiracie.

11. Export a finalizacia praktickych zadani

12. Spatna vazba na finalne zadania.
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