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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverecne hodnotenie je udelené na zaklade priebeznych hodnoteni.
Student moze ziskat spolu 100 bodov (100 %):

+ 10 % hodnotenia tvori u¢ast na seminaroch

+ 50% hodnotenia tvori vypracovanie 5 zadani na seminaroch (5 x 10 bodov),
« 40 % hodnotenia tvori finalne zadanie (40 bodov)

Zavere¢na hodnotiaca stupnica:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92 - 100 % >;

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83 - 91%>;

C 2,0 dobre - vcelku dobre, priemernée vysledky <74 - 82 % >;

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65 -73 %>;

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56 - 64 % >;

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyZaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0 - 55 %>.

Uspesné absolvovanie predmetu podmiefiuje tieZ pravidelna Ucast na vyu&be. Povolené s maximalne 2
absencie (t. j. max. 4 vyucovacie hodiny) bez udania dévodu. V pripade individualneho harmonogramu
Studia je nutna minimalne 50 % ucast na vyucbe, pricom posluchac absolvuje zavere¢nu skusku v zmysle
vyssie uvedenych pokynov. Absencie nad ramec povoleného mnozstva su zddévodriovane a
ospravedInovane individualne, avSak do Uvahy sa beru len relevantné dévody a nepredvidatelne zavazne
okolnosti. Ospravedinenia sa predkladaju vyhradne v pisomnej forme (e-mailom).

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, schopnosti, zruénosti, kompetencie:
« Pokrocilé znalosti z postprodukcie videa, zvuku a obrazu.

» Schopnost pracovat v time a koordinovat skupinove aktivity pri realizacii kampane.

« Znalost aktualnych trendov v audiovizii a na socialnych sietach.

« Vyuzivanie umelej inteligencie pri audiovizualnej tvorbe.

- Tvorba kvalitnych multimedialnych obsahov reflektujucich aktualne poziadavky trhu.



Stru¢na osnova predmetu

1. Trendy v audiovizuélnej postprodukcii (televizia a film)

2. Ako sa tvori dokumentarny film / Kamera

3. Ako sa tvori dokumentarny film / Svetlo

4. Ako sa tvori dokumentarny film / zvuk

5. Postprodukéne techniky v programoch ako Adobe Premiere Pro, After Effects a Photoshop.
6. Postprodukéne techniky v programoch ako Adobe Premiere Pro, After Effect a Photoshop |l
7. Postprodukéne techniky v programoch ako Adobe Premiere Pro, After Effects ¢i Photoshop Il
8. Tvorba kampane pre fakultne podujatie - idea, scenar, storyboard.

9. Multimedialna tvorba - video obsah, prispevky na socialne siete.

10. Generovanie titulkov a grafik

11. PouZitie umelej inteligencie pri tvorbe obsahu.

12. Export a projekcia finalnych projektov.
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