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Podmienky na absolvovanie predmetu

Záverečné hodnotenie je udelené na základe úspešného absolvovania vedomostného testu v písomnej 
forme. Vedomostný test v písomnej podobe predstavuje 100 % hodnotenia (možno v ňom získať 
maximálne 25 bodov). V záujme úspešného absolvovania predmetu musí študent získať v rámci 
vedomostného testu minimálne 60 % bodov (celkovo 15 bodov z 25 možných).
Záverečná hodnotiaca stupnica: 100 – 92 =A; 91 - 83 =B; 82 – 74 =C; 73 – 65 =D; 64 - 56 =E; 55 a menej = 
FX.

Výsledky vzdelávania

Študenti po absolvovaní predmetu získajú tieto vedomosti, zručnosti a kompetencie:
Vedomosti:
• poznajú základné definície a princípy fungovania umelej inteligencie,
• rozumejú historickému vývoju AI a jej kľúčovým míľnikom,
• majú základné poznatky o rôznych typoch AI a ich bežných aplikáciách v každodennom živote a v 
digitálnej komunikácii,
• rozumejú základným etickým výzvam a spoločenským dôsledkom AI,
• sú oboznámení s konceptom generatívnej AI a jej potenciálom pre tvorbu obsahu.
Zručnosti:
• dokážu kriticky posúdiť jednoduché aplikácie AI v bežnom živote a v médiách, 
• vedia identifikovať potenciálne etické dilemy spojené s používaním AI,
• sú schopní rozpoznať základné formy obsahu generovaného AI,
• dokážu formulovať jednoduché otázky a požiadavky na AI nástroje na základnej úrovni,
• vedia diskutovať o prínosoch a rizikách AI pre jednotlivca a spoločnosť.
Kompetencie:
• schopnosť základnej AI gramotnosti a porozumenia úlohe AI v digitálnom svete,
• schopnosť kriticky reflektovať na vplyv AI na rôzne aspekty života,
• schopnosť zodpovedne a eticky používať základné AI nástroje a chápať ich obmedzenia,
• schopnosť identifikovať a prispievať k riešeniu základných etických výziev súvisiacich s AI.,
• schopnosť neustále si rozvíjať a aktualizovať vedomosti a zručnosti v oblasti AI, nakoľko ide o rýchlo sa 
meniacu oblasť.



Stručná osnova predmetu

Stručná osnova predmetu: 
1) Úvod do umelej inteligencie: Základné definície, koncepty a čo AI skutočne znamená v dnešnom svete.
2) Kľúčové míľniky, významné osobnosti a vývoj AI od jej počiatkov po súčasnosť.
3) Typy AI a jej aplikácie: Prehľad rôznych foriem AI (napr. strojové učenie, spracovanie prirodzeného 
jazyka) a ich bežné využitie v každodennom živote.
4) AI v digitálnej komunikácii: Ako AI transformuje spôsob, akým komunikujeme, tvoríme obsah a získavame 
informácie online.
5) Generatívna AI a tvorba obsahu: Pochopenie generatívnych modelov AI a ich potenciálu pre text, obrazy, 
audio a video.
6) Praktické používanie AI nástrojov: Základy vytvárania a používania promptov a efektívnej komunikácie s 
AI pre dosiahnutie želaných výsledkov.
7) AI a vyhľadávanie informácií: Ako AI ovplyvňuje vyhľadávacie nástroje a náš prístup k poznatkom.
8) Etické výzvy umelej inteligencie: Bias, diskriminácia, ochrana súkromia a iné etické dilemy spojené s AI.
9) Sociálne dôsledky AI: Vplyv AI na trh práce, spoločenské štruktúry a medziľudské vzťahy.
10) Kritické myslenie vo svete AI: Rozpoznávanie obsahu generovaného AI a kritické posudzovanie jeho 
aplikácií.
11) Zodpovedné používanie AI: Najlepšie postupy pre etickú a bezpečnú interakciu s AI systémami.
12) Budúcnosť AI a celoživotné vzdelávanie: Adaptácia na rýchly vývoj AI a potreba neustáleho učenia sa v 
tejto oblasti.
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