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Podmienky na absolvovanie predmetu

« Vypracovanie priebeznych zadani.

« Sucastou hodnotenia je aj aktivna U¢ast na cviceniach, spracovavanie priebeznych zadanych uloh.

Za kazdé priebezné zadanie moze Student ziskat max. 15 bodov. Zavere¢na hodnotiaca stupnica:

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 % >

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit este znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Studentky a $tudenti po absolvovani predmetu nadobudnu tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie:
Vedomosti:

- Poznaju zakladne koncepty a principy fungovania generativnej umelej inteligencie pre vizualny obsah
(napr. text-to-image modely).

« Rozumeju moznostiam a obmedzeniam réznych Al nastrojov ako Midjourney, DALL-E, Stable Diffusion a
Adobe Firefly pre tvorbu a Upravu vizualneho obsahu.

« Maju poznatky o etickych a autorskopravnych vyzvach spojenych s pouzivanim Al v kreativhom
priemysle.

« Rozumeju délezitosti transparentnosti pri uvadzani obsahu generovaneého Al a zodpovednéemu pristupu
knemu.

« SU oboznameni s aktualnymi trendami a predpovedami vyvoja Al v grafickom dizajne a jej vplyvom na
profesie.

Zru€nosti:

- Vedia formulovat presné a kreativne textove prikazy (prompty) na dosiahnutie Specifickych vizualnych
vystupov z Al modelov.

- Dokazu efektivne pouzivat Al nastroje na generovanie obrazkov, ilustracii, dizajnovych variantov a
vylepSovanie kvality vizualov.

» Su schopniintegrovat Al nastroje do tradi¢ného kreativneho pracovného postupu (napr. v Adobe
Photoshop) pre zvysenie efektivity.



- Dokazu kriticky posudit kvalitu, relevanciu a potencialne zaujatosti vo vystupoch Al.

- Vedia identifikovat obsah generovany Al a diskutovat o etickych désledkoch jeho pouzivania.
Kompetencie:

« Schopnost kreativne a eticky vyuzivat Al nastroje na tvorbu inovativneho vizualneho obsahu.

« Schopnost kriticky reflektovat na vplyv Al na dizajnérsku prax a spolo¢nost.

« Schopnost adaptovat sa na rychlo sa meniace technologické prostredie a proaktivne integrovat nové Al
technoldgie do svojej prace.

« Schopnost pracovat s Al-generovanym obsahom s plnou transparentnostou a v sulade s etickymi a
autorskopravnymi normami.

« Schopnost prispievat k rozvoju zodpovednych postupov v aplikacii Al v kreativnom priemysle.

Struéna osnova predmetu

1) Pokrocily Prompt Engineering pre video |.: Tvorba komplexnych a detailnych promptov pre narativne a
Specificke sceny.

2) Pokrocily Prompt Engineering pre video Il.: Tvorba komplexnych a detailnych promptov pre narativne a
Specificke sceny.

3) Hybridny video produké&ny workflow: Hibkova integracia Al do profesionalnych video editaénych
programov (napr. Adobe Premiere Pro, DaVinci Resolve).

4) Al pre vylepsenie videa: Pouzitie Al na zmenu Stylu videa, upscaling a vylepsenie kvality obrazu a zvuku.
5) Dynamickeé a personalizované video |.: Vytvaranie adaptivneho video obsahu pre rézne cielové skupiny.
6) Dynamické a personalizované video Il.: Vytvaranie adaptivneho video obsahu pre rézne cielové skupiny.
7) Detekcia Al-generovaného videa: Nastroje a techniky na identifikaciu obsahu vytvoreného umelou
inteligenciou a ich délezitost.

8) Etické a spolo¢enske dopady Al videa: HIbsia diskusia 0 zodpovednom pouzivani Al, transparentnosti a
vplyve na déveryhodnost obsahu.

9) Buducnost video tvorby: Diskusia o buducich trendoch a technologickom vyvoji Al vo video produkcii.
10) Tvorba komplexného Al video projektu |.: Realizacia rozsiahlejsieho video projektu, kde je Al klu¢ovou
sucastou procesu, od scenara az po finalnu Upravu.

11) Tvorba komplexného Al video projektu Il.: Realizacia rozsiahlejSieho video projektu, kde je Al klu¢ovou
sucastou procesu, od scenara az po finalnu Upravu.

12) Finalna prezentacia a obhajoba: Obhajoba finalnych projektov, vratane etickej reflexie a popisu
kreativneho a technického postupu
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