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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverecne hodnotenie je udelené na zaklade spinenia nasledujucich podmienok:

Student moze pocas semestra ziskat 100 bodov, ktoré tvoria 100 % hodnotenia.

1. Priebezné cvi¢enia a ulohy (20 %)

2. Projekt: Navrh vlastného Gemu (20 %)

3. Zaverecny projekt: Funkény Gem (40 %).

Hodnoti sa: kvalita promptov a in$trukcii, konzistentnost osobnosti a ténu, presnost a stabilita odpovedi,
schopnost pracovat s externymi datami a nastrojmi (Workspace, YouTube, Mapy).

4. ZavereCna prezentacia (20 % )

Samotna prezentacia Gemu, ukazkova interakcia s prepojenim na ine Google sluzby, kvalita argumentacie
a vysvetlenie funkénosti.

Student teda méze celkovo ziskat max. 100 bodov. Zaveredna hodnotiaca stupnica (v percentach):

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>,

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91% >,

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>,

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>,

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>,

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyZzaduje vynaloZit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>.

Vysledky vzdelavania

Studentky a $tudenti po absolvovani predmetu nadobudnu tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie:
Vedomosti:

« Poznaju architekturu a rozdiely medzi Al asistentmi postavenymi na platformach OpenAl (GPTs) a Google
(Gems).

« Ovladaju principy integracie Gems s nastrojmi Google Workspace (Gmail, Drive, Docs atd’.) a inymi
sluzbami (Mapy, YouTube).

- Vedia, ako vyuzit "vibe coding” (neformalne promptovanie) pre definovanie osobnosti a tonu
komunikacie Gemu.

« Rozumeju limitom a rizikéam pri praci s datovymi konektormi (Data Connectors) a internymi datami



Google.

Zrucnosti:

- Dokazu efektivne pouzivat dostupné Gemini modely a ich rozsirenia (Extensions) pre praktické ulohy v
digitalnej komunikacii.

« Su schopni navrhovat a implementovat systémove instrukcie pre Gem s vyuzitim $pecifik platformy
Gemini (napr. funkcie na planovanie, tvorba tabuliek).

« Dokazu prepojit Gem s Google Drive a Gmailom na spracovanie firemnych dokumentov a komunikacie.
- Vedia testovat a optimalizovat Gem modely z hladiska presnosti a relevance vystupov v kontexte
prepojenych Google sluzieb.

Kompetencie:

+ Schopnost samostatne tvorit funkéné Gems s prepojenim na existujuce digitalne prostredie organizacie.
« Schopnost kriticky posudzovat, ktora platforma (OpenAl vs. Google) je vhodnejsia pre konkrétny
komunikacny problem.

- Schopnost aktivne sledovat trendy v oblasti Al asistentov a ich integracie s nastrojmi produktivity

Struéna osnova predmetu

1)Uvod do Google Gemini a Gems.

2) Zaklady tvorby Gemu - Rola, Ton, Vibe Coding. Ako definovat Gem, jeho rolu a $tyl komunikacie.

3) Prompt Engineering a InStrukcie pre Gem.

4) Integréacia |l - Praca s Google Workspace (Drive, Docs). Data Connectors - nahravanie a indexovanie
dokumentov z Google Drive. Principy, limity a zabezpecenie.

5) Integracia Il - Praca s Google Workspace (Gmail, Calendar). VyuZitie Gmailu na sumarizaciu komunikacie
a Kalendara na planovanie udalosti cez Gem. Eticke a bezpeCnostne aspekty pouzivania osobnych alebo
firemnych dat.

6) Integracia lll - Rozsirenia (Maps, YouTube). Ako Gem vyuZiva externé nastroje (Extensions). Tvorba
zlozitejSich sekvenénych uloh s vyuzitim viacerych nastrojov

7) Few-shot a Zero-shot Prompting v Gemini.

8-9) Pokrocilé logicke Struktury (Chain of Thought). Vyuzitie techniky reasoning by steps pre rieSenie
komplexnych Uloh (napr. analyza dezinformac¢nejkampane - identifikacia rizik - navrh rieSenia). Tvorba
vlastnych internych protokolov v systémovych instrukciach pre Gem. Ako rozlozit komplexnu ulohu na pod-
ulohy (step-by-step execution, decomposition).

10-11) Testovanie a optimalizacia viastného Gemu. Ako zvySovat presnost a eliminovat halucinacie.
Nastavenie kritérii kvality (presnost, konzistentnost, zdrojovanie z prepojenych dat). Ako kontrolovat
kvalitu odpovedi pred ich pouzitim v digitalnej komunikacii.

12) Prezentacia zaverecného projektu. Prezentacia pine funkéného Custom Gem asistenta, ktory riesi
konkretny problem z digitalnej komunikacie s vyuzitim aspon dvoch Google integracii.
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