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Podmienky na absolvovanie predmetu

Student moze pocas semestra ziskat 100 bodov, ktoré tvoria 100 % hodnotenia:

-Ugast na hodinach a aktivita (10%) - pravidelna G¢ast na cvi¢eniach a prednaskach., aktivna Ucast
na diskusiach, workshopoch a skupinovych aktivitach.

-Individualne ulohy (40 %) - vypracovanie kratkych zadani

-Semestralny projekt (40 %) - navrh a realizacia kratkeho videa

-Priebezna spatna véazba (10 %)

Student teda méze celkovo ziskat max. 100 bodov. Zaveredna hodnotiaca stupnica (v percentach):
A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>,

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91%>,

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>,

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>,

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>,

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynaloZit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>.

Vysledky vzdelavania

Studentky a $tudenti po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie:
Vedomosti:

« rozumeju Strukture a logike profesionalneho strinoveho workflow,

+ poznaju zakladne principy strihu, prace s obrazom a zvukom,

- ovladaju exportné Standardy pre rozne typy vystupov (online, prezentacia).

Zru€nosti:

« dokazu pracovat v prostredi Adobe Premiere Pro na urovni pokrocilého zaciato¢nika az stredne
pokrocileho pouzivatela,

- dokazu spravne organizovat projekt (binning, naming, verzovanie),

« sU schopni realizovat obrazovy a zvukovy strih,

- vedia aplikovat zakladné prechody, titulky a jednoduché efekty,

- dokazu optimalizovat video pre rézne platformy.

Kompetencie:

- schopnost pracovat efektivne a prehl'adne v profesionalnom softvéri,

- schopnost pripravit projekt ako vychodisko pre d'al$iu postprodukciu (AE, motion, VFX).



Stru¢na osnova predmetu

1) Uvod do profesionalneho strihového workflow. Typy audiovizudlnych projektov. Rozdiel medzi
amatérskym a profesionalnym strinom. Prehl'ad produkénej pipeline (Adobe Premiere Pro - Adobe After
Effects — finalny export).

2) Prostredie Adobe Premiere Pro. Zakladna orientacia v rozhrani programu. Logika pracovnych panelov.
Nastavenie projektu a optimalizacia pracovneho prostredia pre efektivny strih.

3) Praca s médiami v Adobe Premiere Pro. Import audiovizualnych dat. Organizacia projektu pomocou bins.
Naming conventions, verzovanie a prehladna sprava medialnych suborov

4) Zaklady obrazového strihu. Praca so sekvenciami a ¢asovou osou. Strinové nastroje. Kontinuita obrazu,
rytmus a tempo strihu.

5) Praca so zvukom v strihovej skladbe. Zakladna Uprava zvukovej stopy. Praca s hlasom, hudbou a ruchmi.
Synchronizacia a vyvazenie zvukovych zloziek.

6) Prechody a zakladné vizualne efekty. Pouzivanie obrazovych prechodov. Zakladné efekty. Praca's
vlastnostami vrstiev (opacity, transformacie).

7) Zaklady titulkovania a prace s textom. Vytvaranie textovych vrstiev. Zakladné typografické principy.
Bezpecneé zony a Citatelnost titulkov.

8) Zaklady farebnej korekcie. Praca s nastrojmi Lumetri Color. Korekcia expozicie, kontrastu a farebnosti.
Zabezpecenie vizualnej konzistencie vystupu.

9) Export a optimalizacia audiovizualneho vystupu. Nastavenie exportnych parametrov. Formaty a kodeky.
Optimalizacia videa pre online platformy a prezentaciu.

10) - 12) Konzultacie a prezentacia semestralnych projektov. Priebezné a zaverecné konzultacie.
Prezentécia a technicke zhodnotenie vyslednych audiovizualnych vystupov.
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