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Podmienky na absolvovanie predmetu

Student moze pocas semestra ziskat 100 bodov, ktoré tvoria 100 % hodnotenia:

-Ugast na hodinach a aktivita (10%) - pravidelna G¢ast na cvi¢eniach a prednaskach., aktivna Ucast
na diskusiach, workshopoch a skupinovych aktivitach.

-Individualne ulohy (40 %) - vypracovanie kratkych zadani

-Semestralny projekt (40 %) - navrh a realizacia praktického motion dizajn projektu

-Priebezna spatna véazba (10 %)

Student teda méze celkovo ziskat max. 100 bodov. Zaveredna hodnotiaca stupnica (v percentach):
A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>,

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83-91%>,

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>,

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>,

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>,

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynaloZit eSte zna¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>.

Vysledky vzdelavania

Studentky a $tudenti po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie:
Vedomosti:

« rozumeju pokrocilym postupom strihu a postprodukcie,

* pOznaju principy motion dizajnu a animacie,

- chapu logiku prepojenia Adobe Premiere Pro a Adobe After Effects.

Zru€nosti:

» dokazu pracovat s pokrocilymi funkciami Adobe Premiere Pro,

- vedia vytvarat zakladné motion graficke prvky v Adobe After Effects,

« sU schopni vyuzivat Dynamic Link medzi Premiere Pro a After Effects,

- vedia kombinovat obraz, text, animaciu a zvuk do jednotného vystupu.

- samostatne realizovat audiovizualny projekt s motion prvkami,

- dokazu efektivne prepajat strih a animaciu,

« sU schopni dokazu pripravit projekt pre d'alSie pokrocilé postprodukéné spracovanie.
Kompetencie:

« schopnost pracovat efektivne a prehladne v profesionalnom softveéri.



Stru¢na osnova predmetu

1) Nadviazanie na profesionalny strinovy workflow z Praktika |. Opakovanie pokrocilych principov prace v
Adobe Premiere Pro. Efektivita prace a optimalizacia postprodukéného procesu.

2) Pokrocilé funkcie Adobe Premiere Pro |. Praca s maskami, keyframes a ¢asovou manipulaciou (time
remapping). Pokrocilé prechody a efekty.

3) Pokrocilé funkcie Adobe Premiere Pro Il. Color grading, praca s efektmi, green screen a zakladné
compositingove postupy.

4) Uvod do Adobe After Effects. Prostredie programu, logika vrstiev a kompozicii. Rozdiel medzi strihom a
animaciou.

5) Zaklady animacie v Adobe After Effects. Praca s keyframes. Animacia polohy, mierky, rotacie a opacity.
6) Motion grafika a praca s textom. Animované titulky, lower thirds a jednoduché graficke prvky.

7) Prepojenie Adobe Premiere Pro a Adobe After Effects. Dynamic Link. Workflow medzi strihom a
animaciou.

8) Praktické vyuzitie motion dizajnu v audiovizualnych formatoch. Intro, outro, kratke promo a online
formaty.

9) Optimalizacia a export projektov. Priprava projektov pre rézne platformy. Kontrola technickej kvality
vystupov.

10) -12) Konzultacie a prezentacia semestralnych projektov. Prezentacia a technické zhodnotenie
audiovizualnych vystupov s motion prvkami.
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