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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverecne hodnotenie je udelené na zaklade spinenia nasledujucich podmienok:

1)Priebezné cvicenia a ulohy (20 %)

2)ldeathon & Concept Note (20 %)

3) Zaverecny projekt: Al Agent (40 %)

4)Zaverecna prezentacia (20 %) Prezentacia funkénej interaktivnej webovej aplikacie Al agenta. Ukazkova
interakcia agenta na webe, kvalita argumentacie a schopnost vysvetlit technické a inovacné riesenia,
vratane principov Deploymentu (nasadenia).

Student teda méze celkovo ziskat max. 100 bodov. Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi Student
ziskat minimalne 56% bodov.

Zavere¢na hodnotiaca stupnica (v percentach):

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>,

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83-91%>,

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>,

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>,

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>,

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyZzaduje vynaloZit eSte znac¢né Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>.

Vysledky vzdelavania

Studentky a $tudenti po absolvovani predmetu nadobudnu tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie:
Vedomosti:

« Poznaju zakladné rozdiely medzi prostredim pre tvorbu vliastnych asistentov (GPTs/Gems) a prostredim
pre vyvoj (Google Al Studio/API).

« Rozumeju komplexnej Strukture promptov v Al Studio, vratane komponentov ako System Instruction,
Safety Settings a spracovanie Multimodalnych vstupov (napr. obrazky).

- Vedia, ako funguje volanie externych nastrojov (Function Calling) a kedy ho Al model pouzije, bez
potreby hibokej znalosti programovania.

« Rozumeju principom nasadenia Al agenta na webovu stranku pomocou vygenerovaného kédu (Snippet
for Web) a vedia, aké su bezpecnostné a kontextove aspekty.

« Poznaju metddy generovania inovativnych Al rieseni (ideathony) pre rozne spoloc¢enske a biznisove



domeny.

Zrucnosti:

« Dokazu navrhnut a implementovat komplexného Al agenta v Google Al Studio so stabilnymi a
predvidatelnymi vystupmi.

« SU schopni vyuzit multimodalne schopnosti Gemini, napriklad analyzovat obrazky a generovat naich
zaklade komunikacné alebo marketingove vystupy.

- Vedia integrovat funkéného Al agenta do jednoduchej webovej stranky (HTML/JS) a zabezpecit
konverzacnu paméat (session history).

- Dokazu efektivne testovat a ladit interakcie medzi webovym rozhranim a Al modelom, riesit chyby a
optimalizovat UX.

« SU schopni pouzivat Function Calling na vytvaranie logickych podmienok a bran pre agenta v kontexte
Prompt Designu.

Kompetencie:

« Schopnost samostatne vymyslat, navrhovat a realizovat inovativne webovo integrované Al rieSenia (na
zaklade ideathonov) pre realne komunikac¢né problémy.

« Schopnost preklopit Al koncept (Prompt Design) do funkéného verejného webového nasadenia, ¢im
ziskavaju trhovo dopytovanu kompetenciu.

« Schopnost viest Al projekt od ideovej fazy (Concept Note) aZ po finalnu realizaciu a prezentaciu
funkéného weboveho riesenia.

« Schopnost adaptovat sa na nové nastroje a prechadzat od pouzivania aplikacii k priamej tvorbe Al
funkcionalit.

Struéna osnova predmetu

1)Uvod do Google Al Studio a Gemini API.

2) Pokrocily Prompt Design a systémoveé instrukcie.

3) Multimodalny Design - Praca s obrazkami. Vyuzitie multimodalnych schopnosti Gemini - zadavanie
obrazkov (a potencialne videa) ako vstupu a ich spracovanie agentom.

4) Funkcie a Nastroje (Function Calling). Zaklady Function Calling (volanie nastrojov) bez hibokej znalosti
koédovania. Ako definovat funkciu a ucit model, kedy ju ma pouzit. Vytvaranie logickych bran a podmienok
pre agenta.

5-6) Ideathon I: Tvorba inovativnych Al rieseni. Studenti su rozdeleni do skupin. Faza generovania
napadov: Identifikacia konkrétnych problémov v biznise alebo spolo¢nosti, ktoré by mohol riesit webovo
integrovany Al agent. Konceptualizacia troch inovativnych rieseni.

7) Priprava na nasadenie vytvoreného rieSenia. Zakladné principy API kl'ti¢ov a bezpecnosti.

8) Pokrocila integracia: Konverza¢na pamat a UX pre Al agenta

9) Projektova praca a Iteracia |. Samostatna praca na zavere¢nom projekte prototypu agenta v Al Studio so
vSetkymi pozadovanymi funkciami

10-11) Ideathon Il. Finalne ladenie a nasadenie. Konzultacie a peer-review v ramci skupin Studentov.

12) Prezentécia zaverecnych projektov. Prezentacia plne funkénej interaktivnej webovej stranky s
integrovanym Al agentom.

Hodnoti sa inovéacia napadu, kvalita Prompt Designu a stabilita webovej integracie (funkénost agenta na
webe), prezentacia projektu (demonstracia), kvalita argumentacie a vysvetlenie zvolenych technickych a
komunikacnych rieseni.
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