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Podmienky na absolvovanie predmetu

Student moze pocas semestra ziskat 100 bodov, ktoré tvoria 100 % hodnotenia:

-Ugast na hodinach a aktivita (10%) - pravidelna G¢ast na cvi¢eniach a prednaskach., aktivna Ucast
na diskusiach, workshopoch a skupinovych aktivitach.

-Individualne ulohy (40 %) - vypracovanie kratkych zadani

-Semestralny projekt (40 %) - komplexny audiovizualny projekt (napr. promo, identita, kratky format),
kombinacia pokrocilého strihu, motion dizajnu a vizualnych efektov, vystup urceny pre profesionalne
portfolio Studenta.

-Priebezna spatna véazba (10 %)

Pre Uspesné absolvovanie predmetu musi $tudent ziskat minimalne 56% bodov.

Zavere¢na hodnotiaca stupnica (v percentach):

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>,

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83-91% >,

C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>,

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>,

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>,

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>.

Vysledky vzdelavania

Studentky a $tudenti po absolvovani predmetu ziskaju tieto vedomosti, zruénosti a kompetencie:
Vedomosti:

« rozumeju komplexnemu postprodukénému pracovnému postupu v profesionalnych projektoch,
+ poznaju pokrocile techniky strihu, motion dizajnu a vizualnych efektov,

« chapu principy optimalizacie vykonu a stability postprodukénych projektov.

Zru€nosti:

« sU schopni samostatne navrhnut a realizovat komplexny audiovizualny projekt,

- dokazu efektivne kombinovat Adobe Premiere Pro a Adobe After Effects v jednom projekte,

- vedia pracovat s naro¢nejsimi motion grafickymi a vizualnymi efektmi,

Kompetencie:

« schopnost riadit projekt z hladiska technického rieSenia, organizacie dat a ¢asového manazmentu,
« schopnost obhajit technickeé rieSenia a pouzité pracovné postupy svojho projektu.



Stru¢na osnova predmetu

1) Komplexny postprodukény pracovny postup v profesionalnych projektoch. Planovanie prace,
organizacia dat, efektivne rozdelenie uloh medzi Adobe Premiere Pro a Adobe After Effects.

2) Pokrocilé pracovné postupy v Adobe Premiere Pro. Praca s naro¢nymi sekvenciami, viacstopovy strih,
optimalizacia vykonu, stabilita projektov.

3) Pokrocilé pracovné postupy v Adobe After Effects. Komplexné animacie, prepojené kompozicie,
pokrocily motion dizajn.

4) Komplexny compositing a vizualne efekty. Praca s trackovanim, maskami, efektmi a integraciou grafiky
do obrazu.

5) Optimalizacia postprodukéného procesu. Sprava cache, renderovanie, nahl'ady, rieSenie technickych
problemov.

6) Simulacia profesionalneho zadania. Praca na komplexnom audiovizualnom projekte s definovanym
rozsahom, technickymi poziadavkami a terminmi.

7) Finalizacia audiovizualneho projektu. Technicka a vizualna finalizacia, kontrola kvality.

8) Priprava vystupov pre rézne pouzitia. Exportné stratégie, formaty, optimalizacia vystupov.

9) Portfdliova prezentacia projektu. Priprava vystupov pre profesionalne portfolio.

10) - 12) Zavere¢na prezentacia a odborné zhodnotenie projektov. Obhajoba technickych rieseni a
pracovnych postupov.
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