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Ciel

Cielom predmetu je prostrednictvom praktického vyucovania pripravit Studenta na samostatneé rieSenie
komplexného informatickeho projektu.

Student analyzuje odborny problém, $pecifikuje poziadavky, posudi existujuce rieSenia, zvoli vhodné
metody a technolodgie, navrhne viastné informatickeé riesenie a overi jeho realizovatelnost vytvorenim
funk&nej Casti alebo prototypu.

Predmet rozvija schopnost Studenta planovat projekt, prijimat a zdévodnovat odborné rozhodnutia,
dokumentovat postup riesenia a prezentovat dosiahnuté vysledky.

Podmienky na absolvovanie predmetu

Predmet ma charakter praktickeho vyuCovania a realizuje sa formou samostatnej projektovej prace
Studenta, odbornych konzultacii a priebezného prezentovania vysledkov.

Student pod odbornym vedenim veduceho projektu alebo konzultanta analyzuje vybrany problém z oblasti
informatiky, Specifikuje poziadavky, preskuma existujuce rieSenia, navrhne viastne riesenie a vytvori jeho
funkénu ¢ast alebo overitelny prototyp.

PocCas semestra Student konzultuje postup, plni stanoveny harmonogram a prezentuje priebezné vysledky
na vyucovani.

Spbsob hodnotenia

Hodnotenie veducim projektu alebo konzultantom: 60 %
- samostatnost a plnenie harmonogramu: 10 %,

+ analyza problému a poziadaviek: 10 %,

- odborna uroven a realizovatelnost navrhu: 15 %,

- rozsah a kvalita funkCnej Casti alebo prototypu: 15 %,

« priebezné testovanie a dokumentacia: 10 %.



Hodnotenie vyucujucim predmetu: 40 %

« priebezné prezentacie a prezentovane vysledky: 20 %,

» odbornd pripravenost a schopnost reagovat na otazky: 10 %,
« zavere€na prezentacia dosiahnutych vysledkov: 10 %.
Podmienkou uspesneho absolvovania predmetu je:

« ziskanie najmenej 56 % z celkoveho hodnotenia,

« kladne hodnotenie veduceho projektu alebo konzultanta,

« odovzdanie pozadovanych projektovych vystupov,

« vytvorenie funkénej ¢asti rieSenia alebo overitelného prototypu,
« absolvovanie priebeznych prezentacii,

« preukazanie vlastného prinosu a samostatnosti Studenta.
Hodnotenie:

« A, vyborne: 92 az 100 %,

« B, velmi dobre: 83 az 91 %,

- C, dobre: 74 az 82 %,

+ D, uspokojivo: 65 az 73 %,

« E, dostatoCne: 56 az 64 %,

+ FX, nedostatoc¢ne: 0 az 55 %.

Vysledky vzdelavania

Absolvovanim predmetu Student:

« analyzuje komplexnejsi probléem z oblasti informatiky,

- formuluje ciele, poziadavky a o¢akavané vystupy projektu,

« vyhl'adava a kriticky posudzuje odborne a technicke zdroje,

« porovnava existujuce rieSenia, metody a technologie,

« vybera a zdbvodnuje vhodneé metody, nastroje a technologicke postupy,
« navrhuje vlastne informaticke rieSenie,

« posudzuje realizovatelnost a rizika navrhnutého riesenia,

- vytvara funkénu cast rieSenia alebo overitelny prototyp,

« navrhuje sposob testovania a overovania vysledkov,

« dokumentuje postup riesenia a prijate technicke rozhodnutia,

« priebezne prezentuje vysledky svojej prace,

- odborne reaguje na otazky a pripomienky,

- dodrziava zasady akademickej integrity, profesijnej etiky, informacnej bezpecnosti a ochrany dusevneho
vlastnictva.

Struéna osnova predmetu

Praktickeé vyucovanie zahfna:

1. Spresnenie odbornej ulohy, cielov a pozadovanych vystupov.

2. Analyza problému, poZiadaviek a obmedzeni.

3. Vyhladanie a vyhodnotenie odbornych a technickych zdrojov.

4. Analyza existujucich rieSeni, metod a technologii.

5. Vyber a zdévodnenie vhodnéeho metodickeho a technologického postupu.
6. Vypracovanie harmonogramu realizacie projektu.

7.Navrh architektury alebo technickejkoncepcie rieSenia.

8. Navrh datovych Struktur, algoritmov, rozhrani alebo infrastruktury.
9. Navrh spdsobu testovania a kritérii hodnotenia.

10. Implementacia funkénej Casti rieSenia alebo prototypu.

11. Priebezne testovanie a vyhodnotenie realizovatelnosti rieSenia.



12. Spracovanie priebeznej technickej dokumentacie.
13. Prezentacia dosiahnutych vysledkov a d'alSieho postupu.

Odporucana literatura

Odborna a vedecka literatura, technicka dokumentacia, technickeé normy a metodicke materialy podla
zamerania rieSeneho projektu.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky a anglicky jazyk



