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Podmienky na absolvovanie predmetu

Prezencné vzdelavanie: Aktivna Uc¢ast na cvi¢eniach (mat preStudované materialy z poslednej prednasky,
cvi¢enia a pod., prerieSené priklady zadané na domacu pripravu, resp. bonusoveé aktivity a priklady).
Aktivne riesit Ulohy podla pokynov cviciaceho. 50 % z celkového hodnotenia je mozné ziskat pocas
semestra. Za vynimoc¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad ramec oCakavania
mobze prednasajuci alebo cviciaci udelit bonusoveé body (aj nad ramec hodnotenia za semester).
Absolvovat pisomnu skusku v skuskovom obdobi (50 %).

DiStan¢né vzdelavanie: Aktivna Uc¢ast na cvi¢eniach (mat prestudované materialy z poslednej prednasky,
cvi¢enia a pod., preriesene priklady zadané na domacu pripravu, resp. bonusove aktivity a priklady. Aktivne
riesit ulohy podla pokynov cviciaceho. 50 % z celkového hodnotenia je mozné ziskat pocas semestra. Body
za semester je mozneé ziskat za priklady zadavané na domacu ulohu - odporuca sa po kazdej vyucbe. Za
vynimocnu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad ramec ocakavania méze
prednasajuci alebo cviciaci udelit bonusove body (aj nad rémec hodnotenia za semester). V skuskovom
obdobi odovzdat individuaine prispésobené priklady na skusku (50 %).

Body ziskane pocas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 % >

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerne vysledky s mensimi chybami <83-91 % >

C 2,0 dobre - vcelku dobre, priemerne vysledky <74-82 % >

D 2,5 uspokojivo - dobrée vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65-73 %>

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56-64 %>

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu

- ma vedomosti a chape zakladnée, ale aj pokrocile metody grafovych algoritmov

- ma vedomosti a chape algoritmicke vyhody a nevyhody réznych reprezentacii grafov v pocitaci a na nich
nadvazujucich grafovych algoritmov, chape a vie posudzovat ich vlastnosti, zloZitost a vie ich vhodne
vyuzit priimplementovani rieSeni problémov

- osvojené vedomosti vie implementovat a pouzivat pri rie§eni réznych problémov

- ma vedomosti a chape principy postupov a metod aj Struktury riesSenia problémov

- osvoji siodbornu terminolégiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku



Stru¢na osnova predmetu

Prednasky:

1. Reprezentécie grafov (zoznam hran, zoznam susedov, matica susednosti) a ich suvis so zlozitostou
algoritmov.

2. Grafy a stromy - grafove pojmy, rézne typy grafov, korenove stromy, rovinne grafy.

3. Prehladavanie grafu do $irky a do hibky, dostupnost vrcholov, topologické usporiadanie vrcholov a hrén,
test acyklickosti grafu.

4. Grafove bludiska - najdenie optimalnej cesty bludiskom, silne suvislé komponenty, Eulerovska cesta,
problem Cinskeho postara, Hamiltonovske kruznice a cykly.

5. Minimalna kostra, Jarnikov a Bortvkov algoritmus, rast minimalnej kostry, algoritmy Kruskala a Prima,
aplikacia minimalnych kostier.

6. NajkratsSie cesty v grafe - Specifikacia problému, Bellman-Fordov algoritmus, Dijkstrov algoritmus, uloha
obchodného cestujuceho.

7. Najkratsie cesty a nasobenie matic, Floyd-Warshallov algoritmus.

8. Transportne siete - maximalny tok a minimalny rez, Ford-Fulkersonov algoritmus.

9. Parovanie v bipartitnych grafoch, maximalne parovanie.

10. Farbenie grafov, heuristika, aplikacie.

11. Prehladavanie do Sirky a problem kréahov

12. Backtracking a problém N dam na Sachovnici, Hlavolamy typu Prevoz cez rieku -

VIk, koza a kapusta

CviCenia priamo nadvazuju na prednasky, sluzia pre prakticke precvi¢enie objasfiovanych pojmov,
postupov, metdd, algoritmov a pod. Doplneneé su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie projektov.

Odporucana literatura

Algebra a diskretna matematika / Vladimir Kvasnicka, Jifi Pospichal - 1. vyd. - Bratislava: STU v Bratislave,
2008.-502s. - ISBN 978-80-227-2934-5

Applied and Algorithmic Graph Theory / Gary Chartrand, Ortrud R. Oellermann. - New York : McGraw-Hill,
1993.-395p.; 24 cm. - ISBN 0-07-557101-3.

Subor spracovanych materialov prezentovanych na prednaskach a cvi¢eniach je dostupny v katedrovom
LMS systeme pristupnom kazdemu Studentovi.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky a anglicky jazyk
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