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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverecné hodnotenie je udelené na zaklade plnenia priebeznych zadani, vypracovania zaverecneho
zadania a U¢asti na vyucbe.

Rozdelenie hodnotenia:

« Priebezné zadania: 40%

« ZaverecCné zadanie: 50%

« Aktivna Uc¢ast na vyucbe: 10%

Podmienkou uspesneho absolvovania predmetu je odovzdanie zavere¢neho zadania v stanovenom
termine.

Zavere¢na hodnotiaca stupnica:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92 - 100 % >;

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83 - 91%>;

C 2,0 dobre - vcelku dobre, priemernée vysledky <74 - 82 % >;

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65 -73 %>;

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56 - 64 %>;

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0 - 55 %>.

Zaverecéné hodnotenie

Zaverecné hodnotenie je udelené na zaklade plnenia priebeznych zadani, vypracovania zaverecneho
zadania a U¢asti na vyucbe.

Rozdelenie hodnotenia:

« Priebezne zadania: 40%

« ZavereCné zadanie: 50%

« Aktivna Uc¢ast na vyucbe: 10%

Podmienkou uspesného absolvovania predmetu je odovzdanie zavere¢ného zadania v stanovenom
termine.

Zavere¢na hodnotiaca stupnica:
A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92 - 100 % >;
B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83 - 91%>;



C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerne vysledky <74 - 82 % >;

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65 -73 %>;

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56 - 64 % >;

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit este znac¢né Usilie a mnoZstvo prace
zo strany Studenta <0 - 55 %>.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, zruénosti, kompetencie:

1) Teoretické zazemie (vedomosti):

« chape zakladné principy a postupy audiovizualnej tvorby a jednotlive fazy realizacie audiovizualneho
diela,

« pozna zakladne vyrazove prostriedky audiovizualneho diela a rozumie ich funkcii pri vytvarani vyznamu a
naracie,

« rozumie zakladnym principom prace so zaberom, kompoziciou, svetlom a expoziciou prirealizacii
audiovizualneho zaznamu,

+ pozna zakladné principy strinovej skladby a rozumie ich vyznamu pri formovani ¢asovej, priestoroveja
vyznamovej Struktury audiovizualneho diela,

+ pozna zakladné principy prace so zvukovou zlozkou a rozumie jej vyznamu pri tvorbe audiovizualneho
obsahu,

- rozumie zakladnym moznostiam vyuzitia digitalnych nastrojov pri spracovani a postprodukcii
audiovizualneho materialu.

2) Zruénosti:

- dokaze realizovat jednoduchy audiovizualny zaznam s vyuzitim zékladnych nastaveni zaznamového
zariadenia a principov prace so zaberom, kompoziciou a svetlom,

« ovlada zakladné funkcie programu Adobe Premiere Pro a jeho vyuzitie pri spracovani audiovizualneho
materialu,

- dokaze vykonat zékladné Upravy a zostrih audiovizualneho materialu s vyuzitim principov strinove;j
skladby,

« dokaze zakladnym spdsobom spracovat zvukovu zlozku audiovizuaineho diela,

- dokaze pripravit a exportovat vysledny audiovizualny vystup podla pozZiadaviek zadania.

3) Kompetencie:

- dokaze prepajat teoretické poznatky o filmovej reci s praktickymi postupmi pri realizacii viastného
audiovizualneho vystupu,

« je schopny zvolit a primerane vyuzit zakladné postupy nakrucania a postprodukcie vzhladom na
charakter, U¢el a komunika¢ny zamer audiovizualneho vystupu,

- dokaze tvorivo riesit jednoduché audiovizualne zadania a zdovodnit zvolené technické a vyrazovée
prostriedky,

« je schopny kriticky posudzovat viastny audiovizualny vystup z hladiska obrazovej, strinovej a zvukovej
stranky,

- dokaze zohladnit spatnu vazbu pri Uprave a dokonceni vlastného audiovizualneho vystupu.

Struéna osnova predmetu

1. Uvod do $tudia predmetu.

2. Zaber - velkosti zaberov, kompozicia, svetlo.

3. Expozi¢ny trojuholnik - ISO, ¢as, clona.

4. Zakladne postupy prirealizacii audiovizualneho zaznamu.

5. Strihova skladba a moznosti strihu.

6. Uvod do pracovného prostredia strinového programu Adobe Premiere Pro.



7. Zakladne postupy spracovania obrazoveho a zvukoveho materialu v strihovom programe.
8. Tvorba audiovizualneho obsahu na socialne media.
9. Sumarizacia znalosti.
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky



