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Podmienky na absolvovanie predmetu

Zaverecné hodnotenie je udelené na zaklade plnenia priebeznych zadani, vypracovania zaverecneho
zadania a U¢asti na vyucbe.

Rozdelenie hodnotenia:

« Priebezné zadania: 40%

« ZaverecCné zadanie: 50%

« Aktivna Uc¢ast na vyucbe: 10%

Podmienkou uspesneho absolvovania predmetu je odovzdanie zavere¢neho zadania v stanovenom
termine.

Zavere¢na hodnotiaca stupnica:

A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92 - 100 % >;

B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83 - 91%>;

C 2,0 dobre - vcelku dobre, priemernée vysledky <74 - 82 % >;

D 2,5 uspokojivo - dobre vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65 -73 %>;

E 3,0 dostatocne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56 - 64 %>;

FX 4,0 nedostatocne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit eSte znacné Usilie a mnozstvo prace
zo strany Studenta <0 - 55 %>.

Zaverecéné hodnotenie

Zaverecné hodnotenie je udelené na zaklade plnenia priebeznych zadani, vypracovania zaverecneho
zadania a U¢asti na vyucbe.

Rozdelenie hodnotenia:

« Priebezne zadania: 40%

« ZavereCné zadanie: 50%

« Aktivna Uc¢ast na vyucbe: 10%

Podmienkou uspesného absolvovania predmetu je odovzdanie zavere¢ného zadania v stanovenom
termine.

Zavere¢na hodnotiaca stupnica:
A 1,0 vyborne - vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92 - 100 % >;
B 1,5 velmi dobre - nadpriemerneé vysledky s mensimi chybami <83 - 91%>;



C 2,0 dobre - vcelku dobré, priemerne vysledky <74 - 82 % >;

D 2,5 uspokojivo - dobré vysledky, ale vyskytuju sa vyznamne chyby <65 -73 %>;

E 3,0 dostatoc¢ne - vysledky vyhovuju minimalnym kritériam <56 - 64 % >;

FX 4,0 nedostatoc¢ne - absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit este znac¢né Usilie a mnoZstvo prace
zo strany Studenta <0 - 55 %>.

Vysledky vzdelavania

Student po absolvovani predmetu ziska tieto vedomosti, zruénosti, kompetencie:

1) Teoretické zazemie (vedomosti):

- pozna zakladne principy rastrovej grafiky, digitalneho obrazu, pixelovej Struktury a farebnych modelov;

« rozumie zakladnym moznostiam digitalnej upravy a postprodukcie fotografii;

« pozna principy nedestruktivnej editacie obrazu, prace s vrstvami, vybermi a maskami;

+ ma prehlad o moznostiach retusovania, korekcie obrazu a tvoriveho spracovania digitalneho vizualneho
materialu;

« pozna zakladné eticke a autorskopravne suvislosti digitalnej Upravy a manipulacie fotografickeho obrazu.

2) Zruénosti:

- ovlada zakladne prostredie, nastroje a pracovne postupy v programe Adobe Photoshop;

- je schopny realizovat zakladné Upravy fotografii, vratane orezania, zmeny rozmerov, korekcie expozicie,
kontrastu, farieb a ostrosti;

- dokaze vyuzivat nastroje na retusovanie a odstranovanie neziaducich prvkov v obrazovom materiali;

- ovlada zakladnu pracu s vybermi, vrstvami, maskami, vrstvami a rezimami prelinania;

- dokaze primerane vyuzivat nastroje generativnej umelej inteligencie v programe Adobe Photoshop pri
Uprave obrazoveho materialu;

- vie pripravit, ulozit a exportovat obrazovy vystup vo vhodnom formate a kvalite podla Uc¢elu jeho d'alSieho
vyuzitia,

- dokaze vytvarat a upravovat vizualny obsah pre socialne média s vyuzitim fotografii, textu a grafickych
prvkov.

3) Kompetencie:

- dokaze samostatne vyhodnotit technicku a vizualnu kvalitu digitalneho obrazoveho materialu a zvolit
primerany postup jeho Upravy;

« je schopny tvorivo a technicky primerane riesit praktické zadania v oblasti digitalnej Upravy obrazu;

« dokaze kriticky posudzovat vhodnost pouzitych nastrojov a postupov s ohladom na Ucel, cielovu
skupinu a vyslednu podobu vizualneho vystupu;

- vie samostatne prezentovat vlastny vizualny vystup, zdévodnit zvolené technicke a tvorivé riesenia a
reagovat na odbornu spatnu vazbu;

- rozvija zodpovedny pristup k digitalnej manipulacii obrazu vratane reSpektovania etickych,
autorskopravnych a profesijnych principov,

« je schopny samostatne navrhnut a realizovat vizualny obsah pre socialne media.

Struéna osnova predmetu

1. Uvod do pracovného prostredia grafického softvéru Adobe Photoshop.
2. Zaklady rastrovej grafiky, digitalneho obrazu a farebnych modelov.

3. Vyberove nastroje, retusovacie nastroje.

4. Zakladna praca s vybermi, vrstvami, maskami.

5. Zakladne upravy fotografii.

6. Pokrocila uprava fotografii.

7. Tvorba vizualneho obsahu pre socialne media.

8. Sumarizacia znalosti
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Jazyk, ktorého znalost je potrebna na absolvovanie predmetu

slovensky



